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UNIX" - IDEAL. Kl JE POSTAL RES NICNOST! 

Nekateri upraviCeno menijo, da je UNIX operacijski sistem prihodnosti! Toda zakaj naj bi Cakali, de je prihodnpst 
2e tu - V kompletnem spektru raCunalniSkih ststempv, ki jih ponuja HEWLETT PACKARD. 

HP-UX je izboljiana verzija standardnega industrijskega operacijskega sistema UNIX, kt vam ponuja vse prednosti 
interakcijske veCuporabnigke tabe stevilnih uporabnih softverskih programov, vkljuCnp z grafiko 
in povezovanjem v mreze. 

UNIX je eden izmed modnih operacijskih sistemov, ki vam |ih ponujamo, 
za vsem tern pa stoji kompletna servisna organizacija. 

^^plREZUTOTlNE OBLJUBEM^ 
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Risba na naslovni strani Zlatko Drear 


V pridakovanju novosti na tujem in ob ocenjevanju domacega 
polozaja prihajamo v kioske debelejsi za osem strani. 
Natandni braid - in 6e so kaki braid natancni. potem so to 
gotovo braid naSe revije - bodo seveda brz ugotovili, da se je 
obseg razdril predvsem na radun oglasov. Vendar so tudi oglasi 
koristna dodatna informadja; izdelovald in prodajald 
najrazuenejsih izdelkov so prej kot sama elektronska industrija 
spoznali, da nova tehnologija privlaci vse vec ljudi. Zal pa je 
trienje tudi na podrocju racunalni§tva vklenjeno v okove 
stabilizadjske realnosti. Zato ne moremo biti se debeiejSi: cena 
papirja in storitev Je funkdja, ki ji pri nas ni kos se tako zmogijiv 
radunalnik. iz dneva v dan se spopadamo z imaginarno 
ekonomijo, ki nas postavija pred nemogoce odiocitve. Cene 
oglasov, redmo, niso nikakor skladne s stroSki, ki nastajajo ob 
takini dejavnosti. A brez skrbi, nismo se se podrazili! Napadaino 
vozimo slalom med zamislimi o dobrem radunalniskem dasopisu 
in zahtevami botrov, ki Jih prav tako tepejo nase trine 
(ne)zakonitosti. V tej stevilki smo nasli prostor za nekaj tern, ki 
bodo morda pomagale nasi druzbeni stvarnosti, da bo manj tuja 
sama sebi. Ukvarjamo se predvsem z novostmi, ki smo jih prinesli 
z vseh koncev sveta. Nekaj teh novosti pa je prislo tudi iz 
domadh logov! Premika se predvsem v domadi industriji pameti. 
Na police knjigarn prihajajo nove knjige in kasete, ki se po 
kakovosti bistveno razlikujejo od dosedanjih izdelkov. Domaci trg 
je sicer §e vedno laden in pozira v'se, kar mu pride v roke, vedar ni 
ve6 daled dan, ko bo porabnik moral locevati zrno od plevela, se 
odiodati za nakup tiste kasete, knjige, revije. ki mu bodo ponujale 
najved. Za zdaj so najved iznajdijivosti in poguma pokazali - 
zasebniki. Najved radunalniskih knjig, pa tudi druge programske 
opreme, prihaja po samozalozniskih poteh. Spet druzbena 
»stvarnost« ? Moj mikro je odiodno sklenil, da bo posegel tudi 
tudi na ta prostor. Nas prvi korak je knjiga s program! za ZX 
spectrum, hkrati zabaven in koristen pripomodek za vse lastnike 
popularne mavrice. §e zlasti pa za zadetnike. Predstavijamo jo 
na 66. strani in vas vabimo k narodilu. Iskali smo kar najcenejso 
reditev in upamo, da smo jo nadli. V bliznji prihodnosti bomo 
knjiinico Mojega mikra dopolnili de s kako posebno izdajo, vase 
kritidne pripombe pa nam bodo pomagale. da bomo se boljdi in 
de bolj vadi. 
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NOVOSTl 


N a svetovno mikroraiiinal- 
nisko scene se vraCa ime, 
ki je tej obrti vtisnilo nei- 
zbrisen pecat. Zveneie rme ni kra- 
tica, ampak pomeni polezo v go- 
ju. Atari ni bil nlkoil samo raiunal- 
niSka tirma. Veiiko bolj je znan 
ot podjetje, ki je izumtio arkadne 
igre. Invaders, Frogger, Pac-Man 
in se nekaj klasicnih videc igerso 
izdelali prav pri Alariju. Video igre 
so. na] sesliSI §e take ironidno, 
' ta propad firms, ki je vzgod- 
. isemdesetih letih prInsSala 
milijonske dobiike s prodajo av- 
tomatov na kovanec in hISnih vi- 
deo iger. Ze leta 1979 so naredili 
■ i raSunalnik, atari 
800. V oenovnlh karakterlstikah 
se nl bistveno razllkoval od mode- 
lov. ki to Stevllko nosijo danes. 
Imel je takrat najboijso grafiko in 
zvok med vsemi miKroraiunalni- 
kl, toda vodstvo je 2al troSilo ved 
denarja za ogladanje najnovejSih 




Pojav barvnih mikroradunalni- 
kov, V katerih so bile igre na prvi 
pogled prav tako dobre kot v bid- 
nih igralnih avtomatih, je glgant- 

na zamajal. Vojna cen, kj jo je v 
ZDA ie lela 1981/82 spro2il Sino- 
lair z modelom timex 1000 (ameri- 
dka verzlja ZX 81 z 2K RAM), po- 
globil pa Commodore s pocenitvi- 
jo modela 6A za trikrat v letu 1963. 
ga je dokondno spravila na kole- 
na. Koncern je kupiia tilmska 
dnjzba Warner Brothers, kl jo 
nadi otroci poznajo po risankah. A 
tudi tu ni dio. Atari ni imel nikoll 
pravega posluha za marketing In 
propagando, spodbujal je pisanje 
programov za posebne module. 
Piratstva res ni bilo, a stroj, za 
katerega je treba vsak program 
drago pladatl, ne more bit! popu- 
laren. Podoben problem ta hip ta- 
pe angledki Acorn, kl se je poskj- 
sii de na trilddu hidnrh racunaini- 
kov in mu ne gre najbolje. 
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raiunalniKa nova 16-32 bitnagere- 
raclie. Del riaSrtovso razkrili na zim- 
skem sajmu CES v Las Vegasu. 
Predstavlll so kar Stir! zboijiaae ra- 
z[l6ice modela 800. To so 65 XE, 65 
XM. 6S XEP in 130 XE. Stevllka 65 
na preih treh modelin je verjetno 
zaradi oznake procssorja. kl ga 
uporabljajo - 6502. Petln^stdese- 
tica pa |e sumljivo blizu kolldini pro- 
stega pomnlinfka. Vsi Irrajo vdelan 
64 K RAM. 

NajmoOrejSt med vsami je Izved- 
ba 130 XE. kl Ima 128 K RAM In bo 
tekmovala z zboIjSano razlieico ne- 
kega drugega rafunalnika, commo- 
Oorja 128. Vsl Stirje Imajo odliSno 
grafiko, ki jo sestavija 320«192 


Kot vidite na sllkl. ja barv oistveno 
vet kol prl kateramkoll mlkroraiu- 
nalniku tega razreda. Tako Ko( 800 
XL Imajo modell 11 gratlinlh na£l- 
nov. vkIjuSno s sllilcaml. Tjdl zvok 
ragolavija, da Igre na bodo zaosla- 
jale za tistimi Iz Igralnih avtomatov. 
OsnovnI model. 65 XE, Imaitirl neo- 
dvlsne generatorjs zvoka. 65 XEM 
(m-muzrka?) Ima kar osem kanalov 
za zvok In je namenjen Ijubiteljem 
raOunalnlike glasbe. 65 XEP je pra- 
nosljlv racunalnlk (tako bomo rakll 
tistim, kl so prlblljno tako veirki kot 
SIvalnl stroj, prenosnl pa so dovolj 
majhni, da jih spravimo v poslovnl 
kovSek). Vdelall smo mu 3,5-palinl 
disketni pogon In monitor. Vsl 8tlr]e 
raPunalnikl so popolnoma zdruZIjlvl 


z vso programsko In stroj no opremo 
atarlja 600 XL. 

Zares nova In zanknlvs bosla 
predstavnika nova generacije. Glav- 
nl procesor v seriji ST bo Motorolln 
68000. Tega uporabljajo nekaterl 
najhltrejSI mikroracunalnlkl na trgu. 
med njlml lisa, macintosh, corvus 
concept, oskrbljeno verzijo pa tudi 
SInclalrov QL. Vdelanlh je kar 192 K 
ROM. kjer so operacijski sistem 
TOS, podslstem QEM, basic In logo. 
Za TOS pravljo, da je to znak tradl- 
clonalne Jackovs skromnosti In da 
pomeni Tramlel Operating System. 
Prl Atariju so ga napisall s pomoCjo 
Digital Researcha (OR). Po svoje js 
Skoda, da je ves to zacemsntirano v 
ROM. saj nalaganje z diskete omo- 
goca OBvezItve z noviml verzlfaml 
programov. ROM je prl obeh mode- 
lib razsirljlv na 320 K. 

Operaciiskl podslstem QEM so ra- 
zvill prl DR. Kratlca pomeni Grap- 
hics Environment Manager. Spreje- 
lo ga je ie mnogo podjetlj. med njl- 
ml Acorn z radunalnikl ABC in ICL z 
zares poslovno razllCIco OL. Sistem 
se zgleduje prl ooeraclfsksm slste- 
mu, vdelanem v macintosh. Tam z 
racunalnikom komunlclramo po 
menuilh, kl jIh potegnemo Izpod 
strops. In s kazanjem z miiko na 
slidice. Ker bosta oOa raCunalnika 
serijsko opremljena z malim glodal- 
cem In Imata podobne hardverske 
lasinosti, so si Ijudje ze izmislili Ime 
zanju, seveda Jacktntosb. All so 
sliCice In miSI mods all ne, bo poka- 
zal ias, a dsjstvo je, da zelo poma- 
gajo prl demistifikaciji raCunalnika. 

ST 130 In ST 520 se razlikujeta 
skoraj samp po kollPInl vdelanega 
RAM. Morda ste 2e uganlll: prvl Ima 
128 K. modnejSI brat pa polmsgaby- 
ta. Vse ka2e, da bomo v naslednjem 
letu pomnllnik merlll v 1024-krat ve- 
cjlb enotah. Kot prl vseh rafunalni- 
klh tega kalibra se je video pomnil- 
nik uslavil prl 32 K. To je dovol] za 
320'200 toCk v 16 barvah - kot na- 
la§£ za igre in risanje. 

640‘2lXl toCk dopuSia Stirl barve 
In tja do 106 znakov v 25 vrstlcab, 
640*400 Todk pa v dvobarvni tehniki. 
Niso Se znane podrobnosti, all bar- 
ve izbiramo s palete all pa so tlksne. 9 


svojega •olroka- in si privoiiil ne- 
kaj mesecev oddiha. jjlija pa od fll- 
marjev kupil Atari. Pddjetje se sedaj 
uradno imenuje Tramlel Technolo- 
gies Ltd. Kotje Ob nedavnemobisku 
V Liubljanl povedal direktor nemSke 
podruZnIce Commodorja Alwin 
Stumpl. je mnogo najsposobnejSIh 
ljudi zapustllo Commodore In sledl- 

Vse poletje in jesen je Tramlel 
distil Atari. OdpuSienI so bill vsl 
srednji In vISjl vodllni kadri. -Sana- 
clja- je bila bolj poOobna ponovni 
ustanovitvl kot “Iskanju notranjih 
rezerv-. Naslednie poteze: klestenje 
cen na vseh ravneh. odpuSianje de- 
lavcev. (rtanje razalpnlh proraCu- 
nov za razvoj Iger. Atari 800 XL (kr 
ga predslavljamo v okviru) slane to- 
liko kot spectrum plus, daje pa bi- 
stveno ve6 kot C-64. Ta hip je to 
najboljSI nakjp, kl se mu nekollko 
pribliZa le Amstrad. Odmislltl pa 
moramo prednosti, kl jih prInaZa 
dejatvo, da ima sosed Isti radunal- 
nlk. Na lestvici prodaje se je v ZR 
Nemeiji ze prebil na tretje meslo, a 
sapa mu Ze ne pohaja. Ko smo Alwl- 
na Stumpta vpraiall, kako Tramle- 
lov oOhod vpllva na Commodore, je 
povedal, da se je sam (tako kot 
mnogo drugih) od njega mnogo 
naudil, da pa noben proizvajalec 
osebnlh raZunalnikov ns more mlr- 
no spatl Ob mlsli na dacka Tramiela. 

»Power WiChhout 
Piiceo 

"Mod brsz cene.o To je reklamno 
geslo, pod kalerimi trdi moZ pelje 
svoje podjelje v nove dase. Atari ob- 
ijublja dve skuplnl radunalnikov: 
osveZitev modela 600 XL In dva 






4 F’rav tako je odprto vpraSanie 5li£ic 
tn drugih posabnosti grafiCnega 
cipa. Tipkovnica je savada prpfaeia- 
nalna, z numeriPrim delom In a 
funkcljskiml tipkaml. Zvok bodo ge- 
nerirali trije neodviani kanali. raSu- 
nalnlk pa bo mogode prikljjiltl na 
vmaanik midi za sintetizator. 

Kontrolar za gibkl disk (3.5-pal£nj 
- 500 K - zelo niter dostop) je Je 
vdelan, navoljopa bodo mendanaj- 
cenejSI zamenijivi trdi disk! 2 mega 
zmogloiivostmi. GIbki disk lahko 
kupimo posebej all pa v Istt Skatli z 
monitorjam. Vmesnika RS 232 in 


Stempedo s cenami 

PrI vsem skjpaj se raibolj never- 
jetno sliiijo cene. Cie jin ns bl pove- 
dal moz, ki je ie sproJII eno vojno 
pen, so koma] verjetne. ST 130 naj 
bl stal z miSko In program! 300 fun- 
tov (a brez nujnega dIsKetnega po- 
gona), ST 520 z monitorjem, disket- 
no enoto, miSko. tlskalnikom in pa- 
ketom poslovnlh programov Infinity 
pa man] kot 100 funtov. Podatkl so 
iz marpevske In ne prvoaprllske its- 
vilke revlje Your Computer. Ob ten 
csnah se 5500 OM za kopijo raiu- 
nalnika prejinje generaclje niti ne 
zdi ved tako malo. Cene serlje 65 naj 
bl bile pod 130funti. 

To pa Se ni vse. Se letos naj bl 
poslali na trg dalovno postajo. zgra- 
jeno okrog dlstokrvnega 32-bitnega 
mikroprocasorja podjetja National 
Semiconductors 32032. Ta naj bl, 
kot piSe revija Personal Computer 
World, prinesla CAO mnoilcam. 


Prijateljica, 

pomagaj! 

(ia ma je koo pred dvema letoma 
vpraSal. kakien raiunalnlk nai kupi, 
sam mu pogledal voil Inreket: 
"Spectrum." Ko se )e C-64 pocenll, 
sta bila 2e dva. Danes pogledam v 
tia, posebej kadar gre za radunalni- 
ke srednjega razreda. Ob cenan ata- 
rija se QL kljub nerganju Iz Cam- 
bridgea. da fe vse to ie v oblakin, 
mora pocenitl. in tudi PC-128 posta- 

nekaj zares sveJega. Kot obljublja- 
jo, bodo imell raSunalnIkl tipa aml- 
ga najbolj napreden video Pip, kar 
jih je bllo videti v mikrorapunalnikih. 
SIrojna oprema na] bl znala ogro- 
mno narediti sama, med drugim 1. 1. 
animacijo bit-plane, <na ravni bitov), 
kar so dcstej znall ie graficnl termi- 
nal! za 50.000 dolarjev. V najskro- 
mnejio verzijo bodo vdelall dva 
S,25-palPnl diskatnl anotl In 256 K 
RAM. Raiunalnlkboprogramsko In 
sirojno odprt, vdelanih bo pel vtiSev 
za razSiritvene kanice. Cznaka PC 
In spogledovanje s CAO pa bosta 
ceno gotovo postavlll dovolj visoko, 
da se 3 temi radunalnikl ljubljanska 
mulari|a ne bo za vsakim vogalom 
igrala Manic Minerja 3 D. 

Tramlel si torej ie mane roke v 
upanju. da bo znova zamajal mlkro- 
radunalnlikl svet in okisstil cene ie 
le-bitnikom. Zaiellmo torej Jacku 
veo srePo in upajmo, da se bo naiel 
kdo, kl ga bo tudl na naiem trgu 
sooPII z njegovo bIvSo firmo. 

6 Mojcnlkro 
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mikroracunalnik 


ALES UAKLiC 


M ikr 

t 


D 102 


mikroprocesorju 
bbU2, zato verjetno nikoli ne bo 
orodje programerjev s tilozofijo 
procesor-ura. Enakprocasor upo- 
rabljata BBC in do danes najpo- 
pularnejil mlkrorapunalnlk apple 
II. Obema naj bl bile itete ure s 
prlhodom OL in SInclalrovIm ope- 
raeljsklm sistemom QDOS. Ple- 
mipusejeopltno zareklo, saj DOS 
komaj zdrii razmeroma enostav- 
na opravlla v QL, Acornov BBC pa 
je ie vedno hitrejil navk- 
Ijub procesorju 6502 In uri s frek- 

Spoznavanje vsake naprave se 
praviloma zaPne z branjem prlro- 
Pnika. Orlov je napisan v srbohr- 
vaSPIni In zelo pregiedno zasno- 
van. "Poskrbljeno" je za zaPetni- 
ka in izkuienega programerja. 
Knjt2iea vsebuje precej progra- 
mov V basicu. nekaj ijianj jih je 
naplsanin v zblrniku. Zal so pro- 
gramske vrstice brez "OdvePnih- 
presledkov in zelo nepregledne. 


Dober vtis o priroPniku mi je pok- 
varlla67. stran. na katerlje primer 
detiniranja lunkcije exp (k) kot 
vsote zaPetnIh Plenov Taylorjeve 
vrste za exp (x). Manjka nekaj 
eksponentov, tu In tarn se kakina 
ulomkova Prta. 


Hanlver 

Ko sem opravil s prlrocnlkom, 
sem se lotll rapunalnika. Prolzva- 
Jalec je verjetno pozabll nalepiti 
svoje ime na ohlije, saj je treba 
raPunalnik obrnitl, da na spodnji 





strani najdeS ploidico s serijsko 
5tevilko In njegovim imenom. Pro- 
feslonalna tipkovnica ima razpo- 
rejene tipke po vzorcu QWERTZ 
in vsebuja vse znake YU ASCII. Za 
laije dels so dodali 4 funkcijske 
tipke in prav tollko kurzorskih 
tipk, ki so ciklieno razporejene. 
Oblikovalec je zrtvoval »klasi4no« 
razporeditev na racun laije izde- 

Pomnllnik obsega v osnovni 
verziji 8 K uporabni^kega in 8 K 
video RAM. Prvega je mogo6e 
razilriti na 32 K. Operaciiski si- 
stem sestavijaio DOS {4 K), inter- 
preterskl basic (8 K) in sistemski 
program (8 K) za uskladitev delo- 
vanja (zaslonski urejevalnik, mo- 
nitor, mlniasembler...). Vmesni 
pomnilniki in sistemske spremen- 
ijlvke zavzemajo kar 8 K. 

OhISje racunalnlka je v celoti 
plastiino. Na zadnji strani so vti- 
Snice za TV sprejemnik, monitor- 
ski izhod. prikijuSek za kasetofon, 
tiskalnik, tipka za reset in raziiri- 
tveni konektor. Vmesnikza tiskal- 
nik je serijski RS 232. Hitrost pre- 
nosa podatkov. ki se glbije med 
300 in 4800 baud!, je mogode pro- 
gramsko nastaviti. Da ne boste 
prlklju£ili kasetofona na Izhod za 
tiskalnik, bo treba pogledatl v pri- 
rodnlk, ker izhod! niso oznadenl. 
Napajalnik je vdelan v radunalnik, 
zato je tu ie stikalo za vklop In 

O kvallteti izdelave ohi§ja bi se 
dalo marsikaj napisati. Verjetno 
bodo kocke lego Se dolgo sino- 
nim za odporno plastiko. Ta 
IgradajespremljalaveiirodanaS- 
njih hackerjev. 0 njej vedo pove- 
datl, da kljubuje celo zobem in 
tacanju sosedovih otrok, Orlu za- 
doSCa, da ga bolj grobo primete. 
in ie se bo zvijal in cvllll. 

Zaslon je razdeljen na 32 vrstio 
z 32 znaki. Crnobela slika je na TV 
sprejemniku kvadratna. Levi iri 


desni rob sta Ie na6eloma crna, 
obiiajno ju zapoini odsev z glav- 
rtega dels zaslona. Vsekakor ne 
gre vztrajali pri kvadratnem zaslo- 
nu in grafiki 288 x 286 toek, ze 
zaradi slabe vidijivosti zgornje in 
spodnje vrstice. Zaslonski ureje- 
valnik je podoben kot pri C-64. 
Neprijetni sta Ie njegova poda- 
snost In odsotnost klasi£nega 
ukaza za vslavijanje besedila (in- 
sert). 

Operacijski sistem 
in basic 

Operacijski sistem je organizl- 
ran podobno kot pri HR 84. Po, 
vklopu all resetu se javi monltor- 
skt znak. Reset ni usoden za vse- 
bino V pomnllniku (warm start), 
kar pride Se posebno prav pri te- 
stiranju programov v zbirniku. Mi- 
niasembler, ki je ssstavni del mo- 
nitorja, zasluzl pohvalo. Takoj ko 
vkIjuSite radunalnik, je pripravljen 
za delo. Label ne pozna in zahte- 
va Sestnajstidkl zapis Stevil. Pisa- 
nje programov z miniasembler- 
jem je pravi uzitek, £e se spo- 


mnlm neposrednega vnadanja 
operacijskih kod pri §mrku 
IUMRS-1). Miniasembler je desna 
roka monitorja, leva pa je disa- 
sembler. Vsak zase nista posebej 
udinkovito orodje, skupaj pa zmo- 
reta marsikaj. Monitor je zelo 
skromen, saj mu manjkata ukaza 
za postavijanje prekinitvenih todk 
(breakpoints) in prikaz vsebine re- 
gist rov. 

Orlov basic ima za osnovo Mi- 
crosoftov basic z dodatnimi ukazi 
za delo z gratiko. Med njimi nl 
ukaza za risanje kroZnic, deprav 
je ustrezen podprogram ie v 
epromu in ga lahko klidemo prek 
monitorja. Natandnost radunarja 
sem preveril s testom, objavijenim 
V Mojem mikru. Radunalnik je na- 
logo kondal v minuti in 18 sekun- 
dah. Preskus natandnost! je bil 
naravnost porazen. Rezultat 
0,32959 (odstopanje od vrednosti 
0) ^ovori sam zase. Orel se je 
bolje izkazal pri potenoiranju ne- 
gatlvnih Stevll s celim eksponen- 
tom, ki pri vedini interpreterskih 
basicov prlvedejo do napake za- 


HVAUMO: 

, . , vdelan miniasembler 
. . . lopll reset 
. . . seslonski urejevalnik 
. . . proleslonaino tipkovnico 


CRAfAMO: 

. . . nekvalltetno ohiije 
. . . nedodelan basic 
. . . prikBi na TV sprejemniku 


radi logaritmiranja negativnega 
Stevila. Med izvajanjem programa 
V basicu "Odmev s tipkovnice 
(eho) ni onemogoden. Vsak pri- 
tisk na tipko povzrodi izpis znaka 
na zaslonu. Programerji bi se lah- 
ko vsaj toliko potrudili in vdelali 
»slto~, ki bi prepuddalo le kontrol- 
ne sekvence (CRTL C. ..). 

Za osnovi zunanji pomnilnik mi- 
kroradunalnika oral 102 je riave- 
den kasetofon. Zapisovanje in 
branje datotek sta zelo hitri (2400 
baudov) in zanesijivi. Ko se na 
kaseti nabere toliko datotek, da 
nimamo ved pregleda nad njimi, 
lahko z ukazom LOAOC pregleda- 
mo podatke o zspisih. 

Orel oditno Se nl preboiel vseh 
otroSkih bolezni, vendar bi se z 
majhnimi zboIjSavami lahko brez 
sramu postavil ob Iskrin spectrum 
16 K. Ne premore barvne grafike 
In kopice iger, zato pa ima profe- 
sionalno tlpkovnico In vdelan 
zbirnik. Glede na cano In legaini 
nakup je pridakovati, da bodo orli 
-ietelix zlasti v dole. 



Tehni£ni podatld: 


CPE: 

6802: 1 Mhz 

RAM: osnova 8 K. razdiritev do 23 K 
ROM: 8 K: basic 
Zaslon: 32x32 znakov 
Serve: drno-bei prikaz 
Lodijivosi: 256x286 
VdeJsni jeziki: basic, miniasembler 
TIpkovnIca: profesionalna. 61 tipk 
Vmeinlkl: RS 232. monitor 
Zvok: prek vdelanega zvodnika 
Cana: 89.000 din 

Povzatek: Radunalnik domade prolzvpdnje. pbrtnidke Izdelave. 
za solidno eeno. 
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SPET V GOSTEH. 



Memotech 
MTX 512/RS 128 


uiSko kranjec 


P soeciruma, ki vidi v rafiu- 
nalniku kaj vec kot samo 
igrairi avtomat brez kovancev, do 
spoznanja, da ra genialnosti sIra 
Cllva ne more graditi svoje rafiu- 
nalniSke prrhodnosti. Takrat mu 
je 2s tudi (vsaj prlbliJno) jasno, 
kakSen raiunalnlk polrebuje in za 
kaj ga bo uporabljal. 

64 K pomnilnika, zmogijiv ba- 
sic. gralicne sposobnosti, gibijive 
slike (sprites), bogat zvok, stan- 
dardni operacijski sistem, dobra 
programska podpora in profesio- 
naino izdelana dodatna oprema 
ob sprejemijivi ceni so vse tiste 
lastnosli, kl bi jih moral nas l|ub- 
Ijenec imeti. 6e niste pretiran Iju- 
bitelj peekov in pokov, vaSa deviz- 
na nogavica v omari pa ni dovoij 
debela za kakien PC ali appie, je 
izbira ze nekoiiko zoZena - od 
amstrada na eni strani do BBC in 
QL na drugl. V te] pahijaci radu- 
nainikov. kjer so se v zadnjem 
Caau §eposebej razbohotill pripa- 
dnlki skuptne MSX, se nekam sra- 
meJIjivo skriva ime memotech. 
Nas test opisuje MTX 512. Modei 
RS 126 se razlikuje ie po 2evdela- 
nem vmesniku HS 232 in dodatnih 
64 K pomniinika. 

Kot kaie, ie vedno dr2i prego- 
vor, da nl nihds prerok v svoji 
domovini, in tako memotech sko- 


raj iaie najdemo v trgovinah ce- 
linskih drzav, od Norveske do Ne- 
mdije in Spanije. kot pa na Otoku. 
Kaj je vzrok, je tezko reci. Nepri- 
merno izbran trenutek za nastop. 
premalo agresivna prodaja, ne- 
zaupanje programskih hiS, ki iivi- 
jo zgoij od igric, do radunalnika. 
ki je tudi '>poslovne2'> in ne zgoij 
airtomat za unidevanja osvajaicev 
Iz vesoija, pomanjkanje $kanda- 
lov Ob nastajanju... Zanesljlvo je 
Ie, da vzroka ne bomo naSii ne v 
premajhnih sposobnostih ne v 
slabi kvaiiteti. 

Ze na prvi pogied lahko ugoto- 
vimo, da pri nadrtovanju radunai- 
nika niso vardevali pri kvaiiteti. 
Ohidje iz posebnih viednih aiu 
profilov, vrhunska konCna obde- 
lava povriin, obdutek profesionai- 
nosti, ko pritisnemo na tipke. in 
prefinjen design, vse to razkriva 
ambiciozne ciije, ki si jih je Me- 
motech zadal s svojim prvencem. 

Hardver 

All je biia med ciiji tudi izdeiava 
sportnega okiepnika. seveda ne 
morem reCi, jlm je pa to zanesljlvo 
uspelo. Radunalnikovo drobovje 
je skrilo v dva milimetra debelem 
aluminijastem ohidju in na zgornji. 
strani dodatno zaSditeno z mili- 
metrsko jekleno plosco. na kateri 
podiva tipkovnica. Ves ta oklep je 
skrbno skrlt pod drno anodizirano 
mat povrdino. ki jo krasi, kot kak 
porcher, tanka rdeda drta z belim 


napisom. V enakem stilu sta obll- 
kovana tudi tiskalnik in diskovna 
enota. Vsekakor je radunainik 
enako doma v komandnem vozilu 
kakega poveijnika na frontni drti 
kot V radunalnISki udilnici all v 
stilnem regalu dnevne sobe, tik 
Ob veiem najnovejSem hi-fi 

Trdnost pa nl bila edino vodilo 
pri izbirl materiala za ohiSje. Ko- 
vlnski oklep enako uspe§no iditi 
pred radijskimi motnjami, kot 
odvaja toploto; tako radunainik 
celo po dvanajstih uran nepreki- 
njenega dela nl toplejSI od vaSe 
roke. Tudi o prahu, kl se lepi na 
njegovo plastidno konkurenco 
kot muhe na med, skorajda nl 

79 tipk tipkovnice je razdeljenih 
na tri skupine: standardni del 
QWERTY, numericno-urejevalni 
del in skupek kontrolnih tipk. 
Slednje so povezane z najpogo- 
stejSlmi ukazi, po 2elji pa jih seve- 
da lahko reprogramiramo. Na 
obeh straneh tipke za razmik sta 
tipki, ki radunainik resetirata. de 
ju pritisnemo hkrati. Mogode se 
zdi ta namestitev nekoiiko nena- 
vadna In predvsem nevarna za 
vale vedurno naprezanje. a Ie ni 
tako hudo. Ob pritisku na tipke 
radunainik ne IzbriSe programa iz 
pomnilnika. temved ga prestavi 
na visje nasiove. Program obdepi 
tarn, dokler ga ne prekrijemo z 
novim. S phmerno rutino pa ga 


spel lahko -poklidemo- nazaj na 

Tipke so prijetno mehke in bi jih 
bila vesela tudi najbolj razvajena 
strojepiska, njihova razporeditev 
pa je logidna, zelo pregledna in 
primerna za hitro delo. 

Pod zadnjim robom je skrita ce- 
la vrsta lepo oznadenih priklju- 
dkov. 6e gremo od desne proti 
levi, najdemo: dva standardna pri- 
kljudka D za igralne palice, vtidnl- 
ci MIC In EAR za kasetnik, Centro- 
nicsov prlkljudek za tiskalnik, tv 
izhod, DIN vtidnico za napajanje. 
hi-fi izhod za zvok, prlkljudek za 
monitor (composite) in dve odpr- 
tini za prikijudka RS 232. Pri mo- 
dslu RS 128 je vmesnik ze vdelan, 
pri modelih TMX pa ga lahko do- 
kupimo. Na levi strani ohisja so v/i 
vrata, skrita pod plastidnim po- 
krovcem. Radunainik napaja 22,5- 
voltnl napajalnik. oblikovan v ena- 
kem Iportnem stilu in opremljen s 

Qe odvijemo tri imbuse na vsaki 
strani ohiija in razpremo oklep, 
zagledamo lepo razporejeno in 
kvalitetno Izdelano drobovje. Vsl 
sestavni dell so strogo standardni 
(slilil. stridek Clive?], med njimi 
pa sta poleg znanega Z-80 A se 
Texasova dipa TMS 9918 (enak 
kot pri radunalnikih MSX), kl skrbl 
za radunalnikovo grallko In sprite, 
ter SNR 76489A, stari znanec ko- 
modorjevcev, s tremi kanali za 
zvok in z generatorjem lumov. 
Oditno je, da so pri Memotechu 
dall MTX za popotnico vse, kar bi 
utegnlli potrebovati v boju s kon- 
kureneo. 

V notranjosti MTX je prostor za 
dve dodatni pioldici ROM, kl ju 
po zelji dokupimo. Izbiramo lahko 
med dodatnimi pomnilniki (od 32 
K do 256 K), vmesnikom RS 232, 
pascalom, forthom. urejevalni- 
kom teksta itd. Pri modelu RS 128 
je ta prostor ZB zapolnjenzdodat- 
nim pomnllnikom 64 K In s serij- 
sklm vmesnikom. Montaza dodat- 
nih ploscic je nadvse enostavna, 
saj jih vtaknemo v dva utora In 
porinemo na pravo mesto. Ce ze- 
limo (in zmoremo) ved kot dve 
ploidici hkrati, pa moramo imeti 
diskovno enoto FOX, kjer je na 
razpolago se nekaj vtidnih mest. 

ROM 

Tako kot pri materialu tudi pri 
obllkovanju -inteligendnega kvo- 
cienta- pri Memotechu niso bill 
pretirano skromni. V 24 K ROM so 
spravlll kar tri jezike: basic, noddy 
in asembler, ki jih lahko uporab- 
Ijamo Interaktivno. To pomeni, da 
pri sestavljanju programa poljub- 
no preskakujemo iz enega v dru- 
gega. Za strojno kodo ni treba 
definirati posebnega prostora v 
pomnilniku rad RAMTOP all v 
Stavkin REM in ga nato klicati z 
ukazom USR. Vse tri jezike, upo- 
rabljene v programu, shranimo v 

zom SAVE. V ROM je vdelana tudi 
ura, ki jo poleg merjenja standar- 
dnega dasa lahko uporabimo pri 


TEHNICNI PODATKl 


:rl modele:MTX 500, 


Procetor; 

Video procesor: 

Generator zvoka: 

ROM: 2iK. 

Operacljski sistem: MTX basic 
front panel, 


80 A, ura 4MHz, 
TMS 9918. 
SN764fl9A. 


Dodaini ROM: 
Video RAM: 
RAM: 


Dodatnl RAM: 
Format zaslona; 

Prlkllu'eok za tl- 




Centronic 
BS 128 - 


noddy, asembler/disasembler, 
iraz realnim dasom (vse vBOM). 
, urejevalnik teksta NewWord. 


ill 256 K, makslmalno 512 K 


m dvojnl, drugade se dokupl. 


Vmeenik RS 232: 

Vellkost: 

Teia: 2,6 kg. 

DiskovnI sistem FDX:en all dva 5,25 - inena diska 500 K DS DO. 
Opeiacljskl sistem: CP/M 2.2. 

Maks. itev. diskov; 4. 

SIlikonskI disk: 256 K all 1 Mb. makslmalno 4 disk!. 

Raziiritveni utori: dodatnt BOM (1). 

SO znakov (1). 
kontrolor diska (l). 
silikonski disk (4). 

Winchester disk HOX 10 all 20 Mb -r 1 gibki disk. 

TItkalnik DMX 80: matridnl, 80 (96) znakov/sek, matrika 9x9 
ZnakI: 96 ASCII 62 po 2elji 

Obllka: pica, elite, normalni. stisnjeni, podaIjSanI, pi- 

sanje pod In nad drto 

10 do 26 cm Slrlne, neskondni obrazec, list! A 
400 X 286 X IIS mm 


Paplr: 


programiranju za intervalne sko- 
ke V podprograme. 

Basic 

MTX basic, kot so pri Memoiec- 
hu poimenovall svoj dialekt je do- 
ber. a vendar slabSi kot pri BBC. 
amstradu all MSX. Je pa MTX zelo 
hiter In natanden. Test! bench- 
mark ka±ejo, da pri tern poseka 
kar nekaj znanlh imen (gl. tabelo). 

V njegovem besednjaku sem naj- 
bolj pogredal ukaze za definiranje 
(unkclj inprocedur ter plejado 
ukazov ON .... s kakrSnimi razpo- 
laga MSX basic. MTX pozna same 
ON (X) GOTO in ON (x) GOSUB. 
Grafidni del basica je zelo modan 
In ukazi, kl spominjajo na logo, 
naravnost Izzivajo k Izdelavi pro- 
grama za risanje z ielvo risarko. 
TuOi enega od spritovje moddefl- 
nlratl kot risaini sprite, kl ga lahko 
vodimo po zaslonu z enostavniml 

Nasploh je ukazovanje spritom 
pri memotechu sila enostavno. To 
nam omogoda peddica Izredno 
modnih ukazov v basicu, s kateri- 
mi doiodamo obllko in obnaSanja 
teh Skratov, ki so lahko vellki 6 x 
8, 16 X 16 all 32 x 32 took. Plo- 
skev, po katerl se premikajo, je 
velika8196 X 8196 todk In krepko 
Sega dez roOove zaslona. Tako 

zaslona in se dez das prlkazejo na 
drug!. Lahko jih tudi razmestimo 
zunaj vidnega polja, nato pa z 
ukazom VIEW to polje premikamo 

V vse smeri In jih tako »ujame- 
mo«. Programiranje Igric v basi- 
cu. tudi zahtevnih, nl teiavno. Ce- 
lo Orez uporaOe strojne kode lah- 
ko ustvarlmo ucinkovlte, privla- 
dne in dinamidne igre. 

Ker ima video dip na razpoiag- 
go 16 K video pomnilnik (VRAM), 
nam za program ostane celih 64 
I K. To je enkrat ved kot pri drugih 
radunalnikih »64 K». Po 2el]l lah- 
ko obllkujemo do 256 znakov. od 


tega 126 tekstovnih (drk Ipd.) rn 
128 spritov. 

Noddy 

Noddy je drugl jezik, ki ga me- 
motech ponuja uporabniku. 
6eprav je zelo enostaven, saj pre- 


more vsega 11 ukazov (gl. tabelo) 
m je sila primeren za zadetnikove 
prve korake v programiranju, ga 
nl treba prezlrati. Omogoda eno- 
stavno Izdelavo obsetnih kartotek 
po sistemu kartic. Vsaka kartica 
oziroma stran, kot ji pravl prlro- 



saml in s katerim jo priklidemo na 
zaslon. Na taki strani Imamo lah- 
ko zaplsano karkoli. od navodil za 
Igro asll menuja pa do receptov. 
telefonskih Stevilk in drugih poda- 
tkov. Vellkost strani je 24 vrstic po 
40 znakov. To so "vsebinske^ 
strani. Sam program pa je zapisan 
na eni all ved -programskih- stra- 
neh, kl jih lodimo od vsebinsklh 
samo po tern, da so na njih zapl- 
sani ukazi, oznadeni z Pro- 
gramov ni treba pisati v oStevilde- 
nlh vrsticah, ker pa so med drugl- 
mi ukazi IF, BRANCH in GOTO, 
lahko enostavno skademo z ene 
programske strani na drugo, kar- 
toteko pa obllkujemo v obliki Ore- 
vesa in jo cepimo na desetine vej. 

Tekst vnaSamo na vsako vse- 
binsko stran poljubno. kjerkoli In 
kakorkoli. Omislimo si lahko raz- 
novrstne obllke kartic in jih tudi 
IzpISemo s tiskalnikom. Edino, 
desar nam noddy ne omogoda, je 
sortiranje. Zato pa lahko pre- 
skodimo V ta jezik kadarkoli med 
izvajanjem programov v basicu: 
prilisnemo ukaz PLOO. 

Asembler 

ZahtevnejSIm programerjem sta 
na razpolago 2e vdelan asembler 
in poseben monitor, s katerim 
lahko pregledamo, urejamo In 
premikamo cele bloke programa 
v pomnilniku. Monitor, imenovan 
front panel, nam omogoda vpo- 
gled V vseregistre procesorjaZSO 
med Izvajanjem programa. kl je 
lahko tudi postopno, ukazza uka- 
zom. Vsebino posameznih regi- 
strov poljubno spreminjamo. Vse 
to je pravl mail raj za hackerje, a 
tudi zadetnik se lahko ogromno 
naudi Ob spremljanju Izvajanja 
programa 'V ilvo". Kot ie redeno, 
so lashko deli programa v strojni 
kodi kjerkoli v programu v basicu, 
radunalnikpajlh sprotlasemblira. 

Okna 

Ne smemo pozabiti na Se eno 
posebnosi memotecha, na katero 
naletimo le redko pri radunalnikih 
tega cenovnega razreda. To so ta- 
ko Imenovana okna (virtual 
screens, dozdevni zaslonl). Pro- 
spekt obljubija uporabniku osem 
takih oken, vendar th od njih za- 
sede racunalnik sam za Izpisova- 
nje programa v basicu. 

VS 0 je grejevaino okno, globo- 
ko Stlri vrstice. kjer vpisujemo in 
urejamo programske vrsdee v ba- 
sicu. Naslednje okno, VS 1 , je na- 
menjeno izpisovanju programa In 
je globoko 19 vrstic. Nazadnje je 
tu Se enovrstiSno okno za spo- 
rodlla o napakah v programu. 

Okni VS 4 (grafidni zaslon) in 
VS 5 (tekstovni zaslon) sta vellki 
256 X 191 todkoz. 24x40znakov 
In sta namenjeni, kot povesta Ime- 
nl, za lekstovne in graficne pro- 
grame. Tekstovnega okna ne mo- 
remo uporabljatl za grafiko, grafl- 


(Nadaljevanje na 14. strani) 
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»Sinko, 


V sak zDIralec kaset i 
nalnlSkimi programi 
prej all slej sre£al s 
mulatonem letenja (angl. flight si- 
mulator). In marsikaterl si je ie 
mad naiaganjem predstavljal, ka- 
ko sa bo z odlibnlml refleksi reie- 
val Iz raznlh neprijetnih polo2ajev 
na nebu. Ko je bll program nalo- 
ien. se je na zaslonu pokazala 
pilotska kabina s komandno 
ploS6o in skozi Sipo je bilo videti 
dolgo vzletno stezo... Kar spo- 
mnite se, kako je bllo ptviil Ooda- 
II ste plin in hltroat je rasla, nos 
letala se je dvignil in vzpenjall ste 
se vse strmeje. A glej. kar naen- 
krat je letalo strmoglavilo in zarili 
ste se z nosom v zemijo . . . Morda 
ste misllli, da je > programu kaka 
napaka-, pa ste se odIoSili za si- 
mulBCIjo pristajanja. Toda to je 
blla ie veija polomija - po kakih 
dvajsetih razbitih letallh se je ka- 
seta znaila v arhivu, vi pa ste se 
vrnili k pobijanju vesoijskih 
poiasti. 

Skoda! Simulacije so med igra- 
mi prave poslastice. Ce ste bili 
navOuieni nad raiunalnlikimi av- 
tomobilskimi dirkami, bi gotovo 
uiivali tudi v pilotski kabini. Je pa 


ne leti pocasi in nizko!« 


stvar taka, da se morate nauditi 
nekaj osnov o tehniki pllotiranja, 
zaradi radunalniikih simulatorjev 
letenja hitro izumira pokllc pre- 
skusnega pilots - konstruktorji 
ugotovijo 2e z uporabo radunalni- 
ka, kako se bo prototlp obnesel 

Naia navodila bodo uporabnej- 
ia za lastnike spectrumov, ker so 
zasnovana na programlh, sestav- 
Ijenih za ta radunalnik. Prepridanl 
pa smo, da bodo tudi lastniki dru- 
gih radunalnikov mogli korlstno 
uporabiti vedino gradiva za svoje 
programs. 


zakaj letalo leti 


Ip desko. Zaradi ravnega prednje- 
ga in zadnjega konca bi se upor 
brz povedal. Ce bi desko postavlli 
Se povprek vsmeri zradnega toka, 
bi bit upor zelo vellk. NajvedjI 
upor dosetemo $ predmetom ku- 
polaste oblike (padalal). 

Upor je tore) odvisen od oblike 
predmeta, kl se giblje skozi zrak. 
6e si presek letalskega krila ogle- 
damo Se natandneje, bomo opazi- 
II asimetridnost. Gomja povriina 
krila je zaobljena, medtem ko je 
spodnja skoraj ravna. Pri razlagi 
si bomo pomagali s primerom, kl 
na videz ni povezan z letalskim 
krilom. Skozi cev tedeta plin all 
tekodina, hitrost pretoka je staina 
fv), tekodina pa ni stisljlva (na pri- 


mer voda). Ta snov bo pri pretoku 
bolj all manj pritiskala na notranje 
stene cevi (p). Zdaj pa del cevi 
zoiimo In si oglejmo, kaj se bo 
zgoOllo: tekoda snova se v zoze- 
nem delu giblje hitreje, ker le tako 
ohranfmo pretodno kolidino (skl- 

majhno hitrost spremehili v vell- 
ko, tako da smo vellk prttisk na 
stene cevi spremenlll v majhnega. 
Tiak In hitrost tekode snovi sta 
potemtakem obratno sorazmer- 
na. Tekoda snov bo v zoienem 
delu cevi manj pritiskala na stene 
kot V iiriem delu. 

Vrnimo se h krllu. Zrak je iner- 
ten Inse upiraspremembam: to je 


Vsako leto Ima krila, kl nikakor 
niso same za okras. Oglejmo si 
letalsko krilo v preseku (skica i). 
VIdimo, da je podobno sploideni 
kapijici. To nl nakijudno: zradni 
upor je pri taki obliki najmanjdi in 
zato se tako oblikujejo deievne 
kaplje, ko padajo Iz oblakov na 
zemijo. Zdaj pa si predstavijajmo,. 
da bl na2e krilo zamenjall z Oebe- 




razlog, da raslane zradni upor. 
Zato bosta deica 1 in 2 na skid 3 
skudala tudi po kaki spremembi 
ostati V enakem medsebojnem 
polo2aju. To spremembo sproil 
naSe krilo, ki dvigne med njima In 


SMPLATOmi LETEWJit. 
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samflTORn utewiii, 


I Taksno razmerje med nagibotn 
* in smerjo je vdelano v programlh 
Flight Simulation in Fighter Pilot. 
Zdaj vas ne bo vei presenetilo. 
Pai pa morate vedeti Se nekaj 
drugega: z dodaianjem plina po- 
veeuieta hitrost, s tem pa hkrati 
vzgon, in nos letata se bo dvignii 
(oziroma spustil, 4e odvzemate 
plin). Nato mislite zlasti pri prista- 
janju. 

Tretje vprasanje: 
labirint na dnu 
zaslona 

Zdaj si oglejmo instrumente, M 
jih vidite na spodnjem delu zaslo- 
na. Merilnlk hitrosti poznale ie iz 
avtomobila. Razllka je ta, da pri 
letaiu meri hitrost glede na zrak in 
na glede na zemljo. Ce piha veter. 
hitrosti torej niso enake. Pri vsa- 
kem simulatorju si morate zapo- 
mniti tri hitrosti; 1 . hitrost pri iz- 
gubi vzgona z izviedenimi zakrilci 
(vstalling with flaps"). 2. hitrost 
pri izgubi vzgona z uvlecenlml za- 
krilci (•'Stalling without flaps"), 3. 
maksimaino hitrost. Pri programu 
Flight Simulation si vam zaradi 
najvedje hitrosti ni treba beliti gla- 
ve: sam sem se z 22.400 devijev 
etrmoglavo spustil v Lake Long, 
pa mi ni program nakazal nobe- 
nega prekoradenja hitrosti. Meril- 
nik hitrosti je oznadan s SPEED 
(hitrost) all z ASI (air speed indi- 
cator). Vsi ti merilniki oznadujejo 
hitrost V navtidnih mlljah (1,B5 
km) na uro. 

Drug! instrument, ki ga v avto- 
mobilu najbri ne boste nadli, je 
viSInomer. Oznaden je z ALT (alti- 
meter) In kaie vidino, izra2eno v 
devijih (0,3048 m). Najiaie se znaj- 
dete. de je vidinomer digitaien, saj 
samo preberete dtevildno vred- 
nost. Sestavijalcl programs Flight 
Simulation pa so se potrudlli. da 
so vdelali vidinomer, kakrden je 
najpogosteje v pravih letalih. Ima 
dvakazaica: prvi, vedji. kazestotl- 
ce devijev (feet), drug! tisodice. 
Tedava je ta, da je t. i. vrhunec all 
strop (angl. celling, t. j. maksimal- 
na vidina) pri 22.400 devijih, lakrat 
pa se mail kazalec ze dvakrat za- 

22.400, 12.400 oziroma 2400 dev- 
ijev. Pri tem programu si morate 
pad pomagati s perspeklivo (leta- 
lldda In jezera postajajo vse manj- 
da. ko se vzpenjate). Slcer pa s 
tem vidinomerom ne bl mogli kaj 
dost! natandno ugotavijati vidine, 
kar potrebujete pri pristajanju. 
Zato je vdelan de radijski vldino- 
mer (RA, radio altimeter], ki se 
avtomatsko vkijudi. ko se spusti- 
mo pod tisoc devijev. 

Merllnik hitrosti dviganja (vario- 
meter) nam kaie hitrost, s katero 
se letaio vzpenja oziroma spudda. 
Pri programu Flight Simulation je 
na skrajnem desnem koncu zaslo- 
na: de je kazalec nad nidio, se 
vzpenjamo, de pa je pod nidio, se 
spuddamo. Pri programu Fighter 
Pilot je instrument oznaden z VSI 
(angl. vertical speed indicator) in 
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posreduje hitrost, s puddico pa 
kada, all se vzpenjamo ali spudda- 
mo. Tudi programs Nighflite in Si- 
mulator posredujeta digilaino 
vrednost, vendar brez puddice. Ce 
je stevilka na merllniku negativna, 
se spuddamo: de je pozitivna, se 
vzpenjamo. Hitrost pri spuddanju 
je koristno poznati, a o tem poz- 
neje. Vrednosti na teh Instrumen- 
tih so oznadene bodisi v metrih na 
sekundo ali devijih na sekundo. 

Cetrto vpvasanie: 
kaminkako 

Programov Simulator in 
Nightflite si ne bi mogli zamisliti 
brez umetnega horizonta (AH, 
angl. avio horizon). Za dne ni te- 
davno leteti. saj lahko poloiaj le- 
lala precenite po obzorju. Ce pa 
obzorja zaradi nodi ali vremen- 
skih razmer ne vidite, tudi ne ve- 
ste, ali je nos spudcen ali dvignjen 
oziroma ali ste nagnjeni na desno 
ali levo krilo. To bl sicer mogli 
ugoloviti z merilnikom hitrosti, 
variometrom in kompasom, ven- 
dar je zadeva zelo zapletena. Po- 
manjkanje umetnega horizonta je 
glavna napaka programs Flight 
Simulation, ker iz strmoglavljanja 
all strmega vzpona pogosto zai- 
dete V polozaj, ko je obzorje po- 
stavljeno povprek na zaslon. Pri 
programu Fighter Pilot je umetnl 
horizont iz dveh delov; prvi naka- 
zuje nagib, drugl pa kot, pod kate- 
rim je nos letala nagnjen na hori- 

Se nekaj malenkosti, preden 
preidemo na sdmo navigacijo. Ko- 
lesa oziroma podvozje so oznade- 
ni z GEAR, njihov polozaj - ali so 
uviedena all spudcena - pa z UP/ 
DOWN (gor/dol), s puddico ali ta- 
ke, da se pridgejo tri)e rombi. V 
nasprotjus pravimi letali, kjermo- 
lorni instrument! pokrivajo 
precejden del komandne plodde. 
morale pri radunalnidki Igri poz- 
nati samo kolldino goriva (FUEL) 
in dtevilo vrtijajev (POWER ali 
THRUST). Mod motorja ugotovi- 
mo po dtevilu vrtijajev v minuti 
(RPG). Poznati morate se ••flaoe 
indicator-, instrument, ki vam po- 
ve, pod kakdnim kotom so Iz- 
vledena zakrilca. 

Zdaj pa nekaj ved o navigaclj- 
skih instrumenlih. Najpreprostejdi 
je radijski kompas (ADF, automa- 
tic direction tinder, dobesedno 
avtomatski iskalec smeri). Deluje 
take kot navaden kompas, vendar 
se ne obrada proti magnetnemu 
tedaju, temved proti kakemu radij- 
skemu signalu. Na ozemlju, nad 
katerim letile, je vedno kaka radij- 
ska postaja oziroma jih je naj- 
deSde ved. Ko radijski kompas 
(ADF) nastavile na frekvenco ena 
od teh postaj, vam bo kazalec oz- 
nadil smer ta postaje glede na 
vase letaio (na indikatorju BRG - 
angl. bearing - pa se bo pojavila 
smer, V katero morate leteti, de bi 
radi dez nekaj dasa preteteli prav 
to postajo). Poleg posebnih po- 
staj, Ki rabijo za vodenje letal, lah- 


ko izberete frekvenco kake nava- 
dne radljske postaje (ko so nem- 
skl pilot! med zadnjo vojno leteli 
nad Anglijo, so se orientirali po 
radijskih postajah BBC). Na zem- 
Ijevidu izberete eno od teh postaj 
in z ADF tako dolgo odbirate frek- 
vence, da se poka2e naziv posta- 
je. kl jo iScete. Zaradi latje naviga- 
eije pri priletu in pristajanju le2ijo 
nekalere teh postaj Sliri milje de- 
sno in ievo od zadelka pristajalne 
steze. Oddaljenost od postaje 
ADF vam pokaie DME (angl. di- 
stance measuring equipment, in- 
strument za merjenje oddaljeno- 
stl) oziroma pri programu Flight 
Simulation RGD (angl. range, od- 



daljenost). Svojo smer pa prebe- 
rete na Instrumentu HGD (angl. 
heading, smer). 

Za ljubitelje letalske navlgacije 
je poseben u 2 itek program 
Nightflite. kl ima vdelano letenje 
po VOR. Postaje VOR vam v na- 
sprolju s postajami ADF kaiejo 
poloiaj vasega letala glede na po- 
stajo In ne torej poloiaj radijske 
postaje glede na vas. 

Oglejmo si skieo 9. Signal! po- 
staje VOR pokrivajo vseh 360 lo- 
dnih enot ali radialov: en radial 
torej ustreza eni stopinji polnega 
kroga. Nidelnl radial se pokriva s 
smerjo poleta. Letaio na skici je v 
90. radialu. Ce bl radi vedell, kdaj 
sle leteli skozi kak radial, oziroma 
de bi po njem radi prispeli do po- 



vadni kompas (HDG). Natanko za 
180 stopinj se mora razlikovati od 
radiala, de hodete, da boste po 
tem radialu prispeli do postaje 
VOR. 

Na skid 10 je letaio. ki let! v 
smeri 0° (sever), je v 180. radialu. 
ADF pa kafe 90° glede na radijsko 
postajo. Poloiaj tega letala je na- 
tanko doioden, oddaljenost od 
postaje VOR pa kaie DME. Radi 
bi vedell. v katerem radialu ste ta 
hip (ker ste npr. dele zdaj vkijudiii 
VOR). Odbirajte radlale (v tem pri- 
meru po deset radialov), doklar 
ne bo kazalec najbllie srednjemu 
poloiaju. Tako boste pribliino 
ugotovili svoj radial. Pri programu 
Nightflite II morate pred samim 
poietom Izbrati eno od dveh po- 
staj VOR in je mad poietom ial ne 
morete menjati. Posebna pred- 
nost tega programa pa je, da ima 
vslavijen reilm HIGH SPEED (veli- 
ka hitrost), kar pomeni, da vam ni 
treba dakati tudi do deset minut, 
da bl prisli do cilja. 

Peto vpraSanje: 

Icako nazaj na tla 

Instrumentaino pristajanje je 
zakljudni, pa tudi najteiji del 
vaiaga poleta simulatorjem. ILS 
(Instrumental Landing System, 
angl. sistem za pristajanje po in- 
strumentih) je zasnovan za vode- 
nje letala v priletu in pristajanju, 
kadar vidijivosti sploh ni ali pa je 
zmanjSana. Takrat mora pilot lete- 
ti po pravlllh instrumentalnega 
prlstajanja (IFR, Visual Fly Instru- 
mental Flying Rules), vendar taki- 
no pristajanje pogosto uporablja- 
jo tudi V razmerah, ki dovoljujejo 
vlzualno letenje oziroma VFR (Vi- 
sual Flying Rules, pravlla viiual- 
nega letenja), kar je ocenjevanje 
pri pristajanju pad lazje. Pri radu- 
nalniskih Instrumentih je to nas- 
ploh edini Izhod, saj nimamo 
obdutka tridlmenzionalnostl, ki 
nam pomaga pri pravem priataja- 
nju Zato vsi program! vsebujejo 
ILS. 

ILS sestavijajo po dva spreje- 
mnika v lelalu in dva oddajnika na 
letalisdu. To sta para za dolodanje 
poloiaja glede na os pristajalne 
steze (angl. localizer) In za do- 
lodanja smeri drsenja pri pristaja- 
nju (angl. glide path). -Localizer- 
je nekakden radijski snop.,usmer- 
jen navpidno na tla v podaljdku 
osi pristajalne steze, "glide path" 
pa je radijski snop. vzporeden s 
horizontom, ki se od praga prista- 
jalne steze odpira pod kotom 
idealnega spuddanja. Opraviti 
imamo torej z dvema ploskvama, 
katerih sediSde je smer, v kateri se 
mora spusdati letaio. da bi pridio 
do pristajalne steze (naleteli Po- 
sletudinaizraz -glide slope", kar 
pomeni naklonski kot pri prlstajs- 
nju, to pa je vsaj pri radunalnidkih 
Igrah eno In isto). Marsikaj vam 
bo jasneje, de si ogledate skico 
l'l. 

Sedidde teh dveh ploskev je v 
bistvu tisti ozki radijski -hodnik-. 



DO katerem morale letalo prlpeija- 
ti do prislajalne steze. Pri radurial- 
niikih prosramlh sta dve vrstl in- 
strurumenla ILS. V programu 
Nigntllite sa premikata £rti, ki oz- 
nacujeta ■'localizer" In "glide 
path-; ie je "localizer", navpiSna 
cria, V sredini, je letalo natanko v 
osl prislajalne sleze (pazite, da se 
bo tudr va§a smer pokrilassmerjo 
prislajalne sleze, in nenehno opa- 
zuje HOC). Prislajalne sleze $0 v 
vseh programlh oznatere s kurzi 
0-180 ali 90-270 oziroma vpllol- 
skem zargonu 0-18 In 9-27; te 
stevilke so navadno zapisane na 
za£etku prislajalne sleze (ne veija 
pa za letalonosilke, ker bi morali 
itevilke neprestano menjati). 

Letalo na skid 12 je glede na 
instrumerte V teiTi blpo natanko v 
-hodniku", vender je njegov kurz 
drugacen od smeri prislajalne 
sleze. Zato bo hitro odletelo Iz 
snopa instrumenta za dolo6arje 
polo2aja glede na os prislajalne 
sleze. 6e se bo "loealizer- 
premaknll v desno, zavijte tudi z 
letaiom V desno. dokler ne bo £rta 
Instrumenta spet v srednjem po- 
lo2aJu. malo pred tern pa zafinite 
poravnavatl letalo s smerjo prlsta- 
jalne sleze. Podobno ravnajte, £e 
vam "localizer- zaide v levo; na 
'skici 13 si oglejte, kako bi to po- 
kazala oba instrumenta, ki sestav- 
ijata ILS. 

Zapomnite si: vedno pojdite v 
isto smer kot kazalec. Izjema je le 
primer, ki ga bomo omenili na 

Instrument za doloSanje smeri 
drsenja oziroma naklonskega ko- 
la deluje po podobnem na£eiu. 
£e je letalo pod linijo spuSianja, 
se marker oziroma horizontalna 


Orta na instrumentu pomikata 
navzgor. Razilka med lema instru- 
mentoma ILS je samo la, da se pri 
enem pomika svetlec marker, pri 
drugem pa horizontalna in vertl- 
kalna linija, kot kaZe skica 14. 

<^e se znajdele samo malo nad 
£rto neklonskega Kota, to nl kata- 
slrofalno. Nikakor pa ne smete 
prill pod njo, kajti sicer boste 
treSfiili Ob lla, Se preden boste 
prilelell do prislajalne sleze. Ce 
ste previsoko, ss bo crta na in- 
strumentu (oziroma marker) po- 
maknila navzdol. 

Morale se truditi, da dobite in 
obdrZIte ILS v sredini vse do pri- 
blizne viSine 15-30 qevijev. Ta- 
krat pa rahio (zaradi nevarnosti. 
da bi izgubili hitrost) dvignete 
nos. da bi se nosllna kolesa na 
krilih prva dotaknila prislajalne 
sleze. Nikar jih ne pozabite izpu- 
stiti! ie je ILS vkijuden. vam DME 
kaZe oddaljenost od praga prista- 

Pazite na primer na skici 15. 
Prilelell ste z juga, vkijuden pa 
Imale sevemi ILS. Zdaj je doloCa- 
nje polozaja glede na os sleze 
prav nasprotno - Ce se "locali- 
zer- pomakne v levo, zavijte z le- 
talom V desno. dokler se 6rta ne 
vrne v sredino. "Glide path- vam 
zdaj ne kaZe praga prislajalne ste- 


ze. temveC njen konec, DME pa 
oddaljenost od konca sleze. Vse- 
kakor je dobro, Ce veste, kako 
doiga je pristajaina steza. NaiaSC 
morale dovolltl, da kazaica glide 
patha zdrsneta malce navzgor. 
Priporocilo: bolje je pristajati nor- 
malno, tako kot smo opisali prej. 

Dobro SI je ogledati demonstra- 
CljO (DEMO MODE), ce jo pro- 
gram vsebuje, in si zapomniti ne- 
katere podatke: smer prislajalne 
sleze, StevMo vriljajev motorfa, hi- 
trost spu$£anja In hitrost nale- 
ta... Pri pristajanju se ne menite 
za komentarje, izpisane na zaslo- 
nu; zlasti NIghtliite II je pravi spe- 
cialist za naitevanje napak. Eno 
od neursndlh letalskih pravil na- 
mreC pravi: °Vsak pole! je 
uspeSen, Ce more pilot po prlstan- 
ku sam stopiti iz letala In jo odma- 
hatl, z dodatkom, da morajo znati 
mornariCki piloti plavati.- 

Zadnje vprasanje: 
dvoboj na nebu 

Ostane nam §e vizirni instru- 
menl pri programu Fighter Pilot. 
Vidimo ga na ievi strani zalona. 
SliCica letala oznaCuje vas, Stevll- 
ka na vrhu HDG (vaS kurz), Stevil- 
ka spodaj levo BRG (smer, v kate- 
ro glede na vas let! sovraZnlk), 
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spodaj desno pa je DME (oddalje- 
nost od sovraZnIka). IzkIjuCite 
ILS. da boste dobiii podaiek o 
vl^lnl miga, kl ga lovite. nato pa s 
komandami neprestano usklaju- 
jeie vrednosti BRG In HDG. 

Program Fighter Pilot nima sa- 
mo radarskega vizirja. lemveC se 
odiikuje tudI po letalskem racu- 
nalnlku (flight computer). S prlti- 
skom na C Izberemo normalnl ail 
bojni reZIm. Pri normalriem reZi- 
mu postane tudi vizirni instru- 
ment ADF, letalski raCunalnIk pa 
nam kaZe natanCen poloZaj glede 

Cne doloCati Zal lele takrat, ko je 
oddaljenost manjsa od 6 milj, kar 
pa je premalo, kajti naletna hitrost 
je prlbliZno 150 milj na uro (dva- 
krat veC kot pri drugih progra 
mih). Ce je letallSCe bombardl~‘ 
no, nam raCunalnik ne bo dal i 
benega podatka, podobno kot 

£ 1200, 

vzhodno od letaiiSCa. 

V bojnem rezimu (angl. combat 
mode) postane ADF vizirni radar, 
letalski raCunalnik pa nam posre- 
duje podatke o visini sovraZnega 
letala. Ce pa Izberemo kak bolj 
miroljuben reZim programa, npr. 
trening letenja all pristajanje, po- 
datkov o sovrainiku ne bomo do- 
Oili - kratkomalo zato, ker ga ta- 

0 moZnostih in finesah, ki jih 
vsebujejo simulatorji letenja, bi 
seveda lahko §e marsikaj napisali. 
Vendar upamo, da boste s svojim 
raCunalnikom vse to hitro sami 
odkrill. Zato vam Zelimo veliko za- 
bave In ugoden veterl 
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pomeni, da smo 5000 
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6no palahko zatekst.Tako dejan- 
sko razpolagamo le s tremi okni 
(VS 2, 3, In 6), ki so poljubno veli- 
ka in eno poleg drugega, eno zno- 
traj drjgega, lahko pa se tudi pre- 
krivajo. Vsako definiramo z enim 
samim ukazom v basicu. dolofiill 
pa moramo all gre z tekstovna all 
graflina okna. Obeh oblik ne mo- 
remo uporabljatl sodasno. Zato v 
programlh. kjer bomo iiriell tekst 
In grafiko skupaj, Izberemo grati- 
ina okna. 

Takoj se seveda vpradamo, 
demu sploh tekstovno okno. Ker 
ima MIX 40 znakov v vrstici, so 
Slroki le 5 todk, 6. pa |e presledek. 
Kadar Irramo na zaslonu grafidno 
okno, so posarrezna poija, zno- 
traj katerih lahko definiramo atrl- 
bute, diroka 8 todk; zato je na 
zaslonu le 32 znakov, kl pa so ' 
med sabo razmaknjeni za tri 
totke. 

Zvok 

Zvok je tako kot pri commodor- 
ju odilden. To je razumljivo, saj ga 
generira enak dip. Razlika je le v 
tern, da ga definiramo z ukazom v 
basicu. ki mu sled! 7 parametrov. 
Tl dolodajo med drugim kanal. 
Irekvenco, jakosf, doliino ter hi- 
trost prI naraidanju all padanju 
jakosli In frekvence. Radunalnik 
naloii vse te podatke v zvodni 
vmesnl pomnilnik, v bistvu veddl- 
menzijsko polje, ki ga definiramo 
na zadetkj programa. Tako se 
lahko radunalnik med generlra- 
njem zvoka posveti drugim nalo- 
gam v programu. 

Ker MTX nlma vdelanega zvo- 
dnika. uporabija za ustvarjanje Io- 
nov zvodnik V televizorju. Lahko 
pa ga prikijudimo tudI na hi-fi na- 
pravo in tako ustvarlmo resnicno 
velidastne zvodne efekte. 

Diskovne enote 

Ko SO pri Memotechu zarisall 
obrlse novega radunalnika. so si 
od>tno2e bill najasnem, da negre 
radunati samo na radunalnidko 


zagreto mladez s plltkimi zepi, ki 
kvallteto radunalnika vrednotl po 
dtevllu dosegljivih iger. To potrju- 
je veliko Stevilo razlidnih konflgu- 
raci] diskovnega sistema FOX, kl 
so ga razvill sodasno in s katerim 
lahko ustreiejo kakrdnikoll zeljl 
kupca malegs poslovnega sl- 

Osnovni model diskovne enote 
FDX ima enojnl diskovni pogon 
tovarne Qume za dvostranski disk 
premers 5,25 Inda z dvojno gosto- 
to zapisa in zmogljivostjo 500 K. 
Pogon je zaprt v ne ravno majhno 
ohidje, obllkovano v enakm stilu 
kot radunalnik. V ohidju so elektri- 
dnl prikijudnl del, kontrolor diska 
in ventilator. Ob nakupu diskovne 
enote prilozijo pogonu program 
MTX Disc Basic, urejevalnik tek- 
sta New Word, disk s kupom upo- 
rabnih rutin in pet iger. 

Naslednji korak v razSIritvi si- 
stema je nakup paketa UP-1 (up- 
grade). kl nam omogodi uporabo 
sistema CP/M 2.2 s tekstovnim za- 
pisom V 80 stoipcih in z barvno 
grafiko. Prilozena sta digitaiov 
pfogramski paket CP/M in Sorci- 
mova pregledrica Super Calc. 

SIstem lahko dirimo, dokler ne 
obubodamo, kajtl moZnostI je de 
veliko. Naj jih naStejemo le nekaj: 
dvojnl diskovni pogon, komblna- 
clja diskovne enote in enega do 


Cene v funtlh; 

radunalnik MTX 500 180 

radunalnik MTX 512 250 

radunalnlkRS126 390 

tIskalnikDMXSO 210 

enojnl disk HDX 380 

dvojnl disk HOX 800 

lOOKdiskSDX 199 

250 K disk SDX 245 

NewWord ROM 70 

Pascal ROM 50 


treh silikonskih diskov ROM z 
zmogljivostjo 256 K all 1 Mb, si- 
stem HOX z enojnim gibkim dl- 
skom in trdim diskom kapacitete 
10 all 20 Mb terdodatni procesor, 
delujod V taktu 8 MHz. 

Ce vse to se nl dovolj, nam me- 
molech zada mllostni udarec s 
svojim grafidnim sistemom visoKe 
lodijivosti, namenjenim za dlglta- 
lizacljo video silk In grafidno 
opremljanje video produkclj, pa 
tudi za uporabo sistemov CAD/ 
CAM. Cena? Borih 7500 funtov za 
komplet. 

Kot kaZe, pa so pri Memotechu 
uvidell, da je 400 funtov, kollkor 
stane osnovna izvedba diska FDX, 
vellk kup denarja tudi na Zahodu. 
Zato so razvill in januarja poslall 
na trg nov disk z oznako SDX. 
Prodajajo ga v dveh verzljah - 



100 K za 199 funtov In 260 K za 
249 funtov. Dodali so nov vme- 
snik, kl stane samo 35 funtov in 
ga lahko kasneje, de Zelimo, raz- 
dlrlmo V RS 232. 

Tiskalnik 

te te Imamo radunalnik in dl- 
Bke V Sportro elegantnem stilu, se 
nikakor ne spodobi, da bl nam to 
kazll tiskalnik drugadne obllke In 
batve. Odiodlli se bomo seveda za 
Memotechov DMX 80. S tern sicer 
ne bomo dobill v hlev dirkalnega 
konja, prej plncgaverja, ki se bo 
viekel naprej z danes ze skoraj 
bomo hitrostjo 80 znakov tia mi- 
nuto. Toda to bo podel leta in leta. 
Meharska kvallteta vseh Izdelkov 
je brez dvoma prva maksima di- 
rektorjev na Station Laneu. Ce so 
nadrtovalcl ob obllkovanju tlskal- 
nlka Skilill dez plot k Epsonu in 
kopirali njegov takrat najpopjlar- 
nejZI model MX 80, jtm tega ne 
smemo zameriti preved. 

Tiskalnik seveda izdelujejo Ja- 
poncl, tako kot vedino tiskalnikov 
tega sveta, In sicer pri druZbi Mat- 
sushita. Razume se. da ima vse 
lastnosti, kl jIh od tiskalnika prida- 
kujemo; dvosmerno tipkanje, dve 
obllki drk (pica In elite), vseh 96 
znakov ASCII in 62 po uporabniku 
obllkovanlh znakov, podaljdane, 
stisnjene, pomanjdanje In poveda- 
ne drke, tiskanje pod vrsto in nad 
njo, zobnidasto In torno pomlka- 
nje paptrja. Repkl pri p in q seve- 
da segajo pod vrsto. 

V tiskalnik je vdelan paralelnl 
prikijudek, lahko pa dokupimo 
vmesnl pomnilnik s 4 K In serijski 
prikijudek z vtnesnim pomnilnl- 


Urejevalnik teksta 
vromu 

MTX, kl smo ge testirall, je imel 
Ze vdelano dodatno ploddico 
ROM z urejevalnikom teksta. To je 
nekoliko okrnjena verzija progra- 
ms NewWord, ki ga alcer doblmo 
na disku ob nakupu diskovne 
enote FOX In priheja iz program- 
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ske hiSe Newslar. Ce nimamo dl- 
akov, urejsvalnik teksta pa pogo- 
sto potrebujemo, je to vsekakor 
dobrodoSlo. 


go tisti dip, ko natipkamo ukaz 
ROM 2. Na zaslonu se IzpiSe me- 
nu, kl nas povpraSa, all bomo test 
zadsll pisatl. vnesll s kasete all pa 
zdruZMI ve£ lekstov. Med plsa- 
njem je v zgornlem delu Izpisan 
menu z najpogosieiSimi ukazi, 
drugs menuje pa pokildsmo s prl- 
tlskom na ustrezno tipko. Katere 
so te tipke, zvemo z zaslona. Ce 
kljub vsemu zaldemo v zagato, 
nam bo pomagal ukaz HELP, v 
skrajni sill pa se lahko zatedemo k 
podrobro napisanim navodilom. 
Na zaslonu re manjka nit! Indlka- 
tor, kl nam pove, na katert strani, 
vrsticl in stoipcu je ta hip kurzor 
In kollko proatora v pomnilniku Se 
Imamo na razpolago. 

ROM NswWord ponuja skora) 
vss obibajne ukaze. kl jih od do- 
brega urejevalnika teksta pribaku- 
jemo: med drugim FIND in RE- 
PLACE, poravnavo desnega roba, 
tabulacijo, poudarjeno In pod&r- 
tano pisavo- Zamerimo pa mu lah- 
ko to, da z njlm ne moremo spre- 
minjatl obllke drk med samlm pi- 
sanjem. Zanjo se moramo odioditl 
ie pred samo uporabo NewWorda 
z direktnlm ukazom tiskalniku. 

Urejsvalnik teksta je za povpre- 
dflo hitrega tekstopisca dovolj hi- 
ter, dvomlm pa, da bi lahko siedll 
prstom vrhunske sirojepiske. Ker 
je na zaslonu Is 40 znakov naen- 
krat (80 jih Imamo lahko Sele, ko 
kupimo disk FDX z razSIritvenim 
paketom, takrat pa dobimo tudi 
disk verzijo NewWorda), je pre- 
metavanja teksta le preveC. 



Omrezje 

memotecliov 

Acomgv BBC je bll 2e krepko 
zasidrar v angleskih Solah, ko so 
Sele nastajali prvi osnulki MTX. 
Kljub temu pri Memotechu niso 
zanemarlll moznosti, da se jim bi 
taka priloinost ponudlla kje drug- 
je. Tipkovnice izdelujejo serijsko 
vSestIh Izvedbah, prilagojenenaj- 
pomembnejSim evropsklh jezl- 
kom. Po ieljl, kl mora biti podprta 
z dovolj velikim naroillom, vam jo 
naredijo tudI v cirlllcl. Predvsem 
pa so Izdelall sistem Node Ring, kl 
omogo^a povezavo do 255 raiu- 
nalnikov MTX v skupen Solski all 
poslovni sistem. Node Ring se- 


UkaziMTX 


STOP 

VERIFY 

CIRCLE 

ELSE 

STEP 


PAPER 

EDIT 

GOTO 

IF 

LET 

LLPRINT 

NEXT 

NODDY 

PLOD 

PAUSE 

RAND 

RUN 


GENPAT 


GOSUB 

LLIST 

NEW 


FKEY PLOT 

THEN CODE 

CONT OFF 

CLEAR TO 

DATA REM PHI 

FOR CLS VIEW 

INPUT ASSEM RESTORE 
LIST AUTO ROM 

LOAD VS EDITOR 

PRINT CRVS DSI 

OUT ATTR ANGLE 

POKE COLOUR SBUF 

READ ADJSPR ARC 

SOUND MVSPR LINE 


NIzi Ukazi V ttoddyju 

CHRS B (BRANCH) 

LEFTS I (IF) 

MID$ Q (GOTO) 

RIGHTS E (ENTER) 

INKEYS A (ADVANCE) 

STR$ o, 

TIMES 


GR$ 

SPKS 


R (RETURN) 
S (STACK) 

P (PAUSE) 

L (LIST) 


>a "DISPLAY RACUN. 

•b "DISPLY TISKALNIKI 
■c ‘DISPLAY DISKI 
■d -GOTO PROG2. 

• r -RETURN 

Prvlh sedem vrstic sestavIJa pritlsnemo tipko A, t 
zanko, v katero pridemo Iz basica skodili v drug program v noddyju, 
z ukazom PLOD -PROG 1 S pri- PROG 2, na primer telefonski ime- 
tlskom na tipko R, Tali D prikllde- nik. Tak program je lahko zelo 
eno od tekstovnih strani razvejan. tako da obsega nekaj 
(radunalniki, tiskalniki, diskl...). s desetin programskih in tekslov- 
pritlskom na tipko <RET> pa se nih strani. 
vmemo v program v basicu. Ce 


slavijajo programska oprema. ka- 
bli in konektorjl, radunalniki pa 
morajo bitl opremljeni s serijskimi 
vmesnikl. 

Kupili ali ne? 

Memotech MTX 512 all RS 128 
je radunalnlk, o katerem je vredno 
razmisljatl, ko se boste odiodail 
za nakup svojega drugega radu- 
nalnlka. Drugega sem napisal na- 
menoma, ker misllm, da boste 
moral! natandno vedeti, za kaj ga 
boste uporabljali. Ce vam radu- 
nainijtvo pomeni samo pobiranje 
kljudkov po sobanah, doseganje 
svetovnih rekordov na olimpiadi 
ali zmagovanje na dirkah smrti, 
potem to ni radunalnik za vas. Ne 
zato, ker ne bl Imel vsaj enakih 
sposobnosti kot njegovi konku- 
rentje, temved zato, ker je na tr- 
Ziddu razmeroma malo Iger zanj. 
Polotaj se bo v kratkem zboIjSal, 
ker je Memotech pred nekaj me- 
seci ustanovil lastno programsko 
hide, vendar poplave igric le nl 
prldakovati. 


Drugoje seveda, de nameravate 
sami ustvarfatl igre. Tu so vade 
mo2nosti neomenjerte. Ob veliko 
manjsl konkurenci, kot je pri dru- 
glh radunalnikih, se vam ponuja 
tudi komercialna prilo2nost. 

Ce pa potrebujete radunalnikza 
orodje, id naj bi vam dolga leta 
lajSalo opravijanje raznoterih na- 
log, od atudija In reSevanja tehni- 
dnlh problemov do vodenja flnan- 
dnega In materialnega stanja v 
vaSi obrtni dejavnosti ali pisanja 
tekstov, potem to vsekakor je 
radunalnik za vas. V tern primeru 
250 funtov, kolikor stane sam 
radunalnik, seveda Se zdaled ne 
bo dovolj. V 2ep boste segall, Po- 
kier ne bo na vail delovnl mizi z 
rdedo drto okraSeni komplet, v 
plastidnl Skatli ob njem pa Se ne- 
kaj diskov s program! CP/M. To ne 
bo lahko, a boledino v iepu vam 
bo lajSata zavest, da imate sposo- 
ben in vseslranski radunalnik, kl 
se po kvaliteti Izdelave lahko merl 
... bodimo skromnl... z astom 
martinom. 





IfPOMBNl PROCRAM. 


Urejanje 


K o vas prijateiji prBprieujejo, da polre- 
Pujete osebnl rabunalnik, Qotovo niso 
poiabili omeniti programov za ureja- 
nie besedii. Prav imajo. Ker vsak po svoje 
kracamo in za nami ne zna nihba nlbesar 
prebrali, so si 2e skoraj v kamani dobi liudje 
izmislili pisalne stroje. iskanje Crk je vsai za 
za6etnika hudo mudno opraviio. toda po- 
piadani smo s ditijivim izdeikom. Vse pa le ni 
tako, kot bi moraio blli. Tu smo pozabiii veji- 
co, tarn smo v nagiici spustiii drko, uvod bi 
vdfugo obiikovali prijazneje. da bi imeli nekaj 
ved upanja za sprejem na novo deiovno 

Zadne se postopek, ki mu v matematrki 
pravijo iteracija. Popravimo napake, potem 
pa se ie enkrat usedemo za stroj in vsp stran 
ponovno natipkamo. PrI tem naredimo nekaj 
novih kiksov. Morda jib bo mogode popraviti 
s korekturnim papirdkom. (ie ne, nas daka da 
eno tipkanje. To Sizifovo deio de najboij spo- 
minja na uboge pisarje v Dickensovi Angliji. 

Kdor 2e kaj ve o radunainikih. je gotovo 
slidai, da programs vnadamo prek tipkovnice, 
podobno kot bi tipkali a pisainim strojem. V 
vsakem radunalniku je urejevainik za pisanje 
programov 2e vdelan. Toda ker se pisanje 
tekstov v marsidem razlikuja od pisanja pro- 
gramov, so za vnadanje besedii navadno na 
voijo posebri programi, ki jim Slovensko pra- 
vimo bessdilnik aii urejevainik besedii. po 
svetu pajih imenujejo word-processor. 

Naioga leh programov je omogoditi kar 
najmanj bolede vnadanje in popravijanje tek- 
stov. Namesto na papirju. kjer je vsaka napa- 
ka usodna, se bo nade besedilo pojavijalo na 
zastonu. Ta dei programa imenujemo uteje- 
vainik. Ko bomo z obliko In vsebino popolno- 
ma zadovoijnl. bomo deleli besedilo de izpi- 
sati. Za to potrebujemo tlskalnik. ki je pove- 
zan z radunalnikom. Za podlljanje teksta v 
tlskalnik in za oblikovanje skrbi poseben del 
programa. ki mu Anglosasi pravijo otext for- 
matter*. Ta bere drke iz pomnilnika all z 
diska In jib podlija v tlskalnik. Pri tem pazi. da 
bo na levem robu ostalo dovolj prostora za 
perforacljo lislov; de 2elimo. ns vrhu vsake 
stranl Izpide vrstico z npr. naslovom In'dtevil- 


Drejevalnik 

Pri pisalnem stroju se drka poka2e v okvir- 
dku, kjer se trak najboij pribllda papirju. na 
zaslonu pa na mestu. ki ga oznaduje 2ivdni 
utripajodi kvadratek. kurzor. Vsak urejevainik 
dela vsaj tako kot pisalnl stroj. Ko pritlsnete 
na tipko, se na mestu. kjer je bil dotlej utri- 
pad. pojavi znak. utrlpad pa se premakne v 
desno. Z besedilom je mogode podeti mnogo 
ved, kot samo vnadatl drko za drko. Glede na 
to, kako dolodamo polo2aj utrfpada, lodimo 
vrstidne In zaslonske urejevalnike. Pri prvih 
je osnovni element besedila vrstica. Tak ure- 
jevainik je npr. basic editor v mavrici. Pri 
zaslonskem urejevalnlku nimamo obdutka, 
da je tekst kakorkoli razdeljen, in se labko po 
njem pomikamo v vseb smereb. TakI ureje- 
valniki so npr. VIzawrIte za C-64, Tasword II 
za spectrum all QL Quill za QL Ines je zaradi 
specifidnosli uporabe ostal nekje na pol poti. 


besedii 


Po besedilu premikamo utrlpad s tipkami s 
puddicami. Poleg premikanja utripada in 
vnadanja znakov poznajo urejevalnlki besedii 
kup drugib ukazov, ki olajdajo manipulacijo s 
tekstom. Navadnb jib pokltdemo s pritlskom 
na ved tipk. C-64, QL. partner in drugi radu- 
nalnlki z bogatejdimi tipkovnicami Izkoridda- 
jo za to tunkcijske tipke in kontrolne znake. 
Pri mavrici je problem zaradi majbnega dtevl- 
la tipk de vedji. Prav od dtevlla tipk. ki jib je 
treba pritlsnitl, da bi Izvedli kakden ukaz. je v 
mnogodem odvisna uporabnosl urejevalnika. 
PredstavIjajtB si, kako mudno bl bilo, de bi 
moral! za vsak premik utripada pritlsnitl dtirl 
tipke! Se nadle2nejdi so program!, kjer izde- 
(ovalec samovSedro potepta pomen, ki ga 
imajo posamezne tipke v vedini drugib pro- 
gramov- Ce CAPS SMIFT-0 pobride znak, ker 
spectrum za to nima posebne tipke, bo upo- 
rabnik bitro ob 2ivce, de bo znake brrsal s 
CAPS SHIFT-1. 

Zaslon in tiptcovnica 

Zaslon je pri programlh za obdelovanje be- 
sedii razdeljen na vsaj dve podrodji. V prvem 
urejamo besedilo, v drugem pa nas program 


obvedda o stanju v datoteki, prostem pomnil- 
niku, vrstici in stoipcu z utripadam ter rzbra- 
nih posebnrb opcijah. Nekaterl programi, 
npr. starosta vseb besedilnikov, dest let starr 
Wordstar, nas na zaslonu staino opozarjajo 
na glavne ukaze. 

S pisainim strojem navadno napidamo 70 
znakov v vrstici. Vsaj 64 naj jib bo mogode 
zapisati tudi na zaslon.-Cejesllka na tvsiaba, 
bl blip urejanje drobcenib drk budo mudno. 
Zato imajo urejevainik! za mikroradunalnike 
vdelani dve velikosti drk. V Tasword, Vizawri- 
te in Quill labko pidemo z normalno velikimi 
drkami. Ker je teh mogode spravitl na zaslon 
le od 30 do 40. se besedilo zadne pomikali 
vstran, ko pririnemo do roba zaslona. 0 barvi 
drnila in papirja na zaslonu so mnenja razli- 
dna. Macintosh prisega, da je 2e od zadetkov 
civilizacije papir bel, drnilo pa drno. A dejstvo 
je, da se boste bistveno manj -sondlll* ob 
Obrnjeni nastavitvi, torej ob svetlib drkah na 
tempi podiagi. Boijdl urejevalnlki omogOdajo 
nastavitev obeb barv. 

Med dobrolami, ki olajdajo deio, omenimo 
de mehko pomikanje besedila po zaslonu. 
Kadar na zaslonu ni prostora za naslednjo 
vrstico, program pomakne besedilo navzgor. 
vendar ne za eno vrstico, ampak za debelino 
znaka naenkrat. 2al je tako pomlkanie 
praviloma nakajkrat podasnejde od -skaka- 
jodega* in moramo pri tipkanju opazno 
podakatl. 

Pri tej in de nekaterib operacijah, ko radu- 
nalnik reagira podasnaje kot tipkar, je kori- 


INES 


Wanuarja nas je razvesellla nova radunal- 

■ nldka kaseta, ki se je pojavila v knjigar- 

■ nah. Primo2 Jakopin je kondno izpolnil 
ffiljubo In V samozalo2bi izdal kaseto (800 
din) in prirodnik (900 din, skupaj 1500 din) za 
INES, urejevainik podatkov, silk in besedii za 
radunalnik spectrum. Na kaseti so poleg Ine- 
sa programi DENIS za vnos podatkov, SORTI 
za sortlranje podatkov in DTE za prenadanje 
besedii, silk in podatkov Iz drugib programov 
v INES. Vsl programi so prirejeni za mikrotra- 
dnike, labko pa jib nalagamo tudi s kasetofo- 
na. Knji2ica z navodili ima 68 strani in je 
Izpopoinjen prevod starih navodll, ki smo jib 
lotokopirali v ijubljanski Narodnl In univerzi- 
letni Kn]l2nici. Izdrpno so opisani vsl progra- 
mi, tako da z njimi ne bo te2av. 

Vedina uporabnlh programov oddeluje po- 
datke. ursja besedila in slike. INES uspedno 
zamenja ved takdnib programov. 

Spectrum stiskalnikom nam povsemnado- 
mesti pisaini stroj. INES labko hkrati ureja 
' st strani besedila, kar je dovoij za vsa 
na, dopise in dianke, knjige pa pidejo le 
i^ki. Na kopiji zaslona vidite, da zna INES 
pisati 64 znakov v vrstico. poleg angledkih pa 
pozna jugoslovanske drke 6, d, 2, d In d. Slika 
je razlocna, kazalec ne utripa in za radunalni- 
1 labko sedimo ved ur, ne da bl nas bolela 

0 besedilo sesiavijamo, labko z Inesom 
pidemo vsak stavek v svojo vrsto, tako da je 
'olajdano urejanje. Vsako drko, besedo, vrsti- 


co all odstavek labko zbridemo, spremenimo, 
prestavimo, zamenjamo all pa kaj dodamo. 
Prav tako labko poiddemo kakdno besado In 
jo V ceiotnem besedilu nadomestimo z dru- 
go. Ko smo zadovoijnl z napisanim, si izbere- 
mo dol2ino vrstlce. Program uredi besede In 
poravna desni rob. tako da dobimo liden iz- 
pis. Seveda se da besedilo shraniti na kaseto. 
popraviti In tiskatl pa pozneje. 

Med mno2lco ukazov za premikanje kazal- 
ca in urejanje besedii pogredamo ukaza za 
deljenje vrstic In za velike drke. Verjetno bi 
labko avtor izpustii marsikak ukaz In ga na- 
domestil z boljdim, vendar labko z male 
spretnosti naredimo. kar zelimo. 

£e niste de nikoli pisali z radunalnikom, 
boste videli, da tako pidete veliko bol^ In 
nltreje. Pisanje s pisainim strojem se vam bo 
zdelo nerodno in zamudno. 

Marsikdo bo zelo vasal posebnih Izpisnih 
postopkov. s katerimi preprosto napidemo 
vabilo na seslanek, radune all razlidne pre- 



sten vmesni pomnilnlk za bran/e tipkovnica 
(-buttered keyboard-). Procesorjav Cas mo- 
ramo razdelfti v dve opravili. PrI prvem bare 
tipkovnico in prebrare znake nalaga v 
-dakalno vrsto*. pri drugem pa na drugl stra- 
ni vrste znake pobira in jih vnaSa v besedilo. 

Poleg omenjenlh programskih zahtev, kl 
)ih prieakuiamo od urejevalnika besedil, mo- 
ramo seCi v Zep za nekaj strojne opreme. 
Avtor tega teksta $e vedno vztraja pri radir- 
kah, V upanju, da bo revmatlzem v skrivenie- 
nin prstih iahko prijavil kot poklicno bolezer. 
Tipkovnica na spectrumu plus. QL In C-64 so 
zadovoljive. idealne pa so na raCunalnikin 
onstran naSega dometa (IBM-PC prav slmpa- 
tltno kllka). Brez tiskalnika je delo z besedll- 
nikom podobno platonski ti'ubezni. tore) za- 
vijle V knjigarne MK In odprite denarnice. Pri 
nas smo navajent tipkovnlc QWERTY (prav- 
zaprav so QWERTZ), v svetu pa so vse pogo- 
stejSI razporedi firk DVORAK. NajhitrejSa tip- 
karica na svetu, Amarieanka Barbara Black- 
burn. napl$e v mlnuti 150 based na qwerty in 
200 na dvorak. 


Slandardni ukazi 

Med urejevalnikl za 15 In 300 funtov je 
seveda orjaika razlika. a vsi morajo Imeti 
nekaj osnovnih turkclj. brez katerih urejanje 
besedila z ra<1unalnlkom na bl imelo posaP- 
nlh prednostl pred pisalnimi stroji. 

Ce smo naredlll napako. jo mora bitl mo- 
gode popravltl. Manlkajoie znake (pa cele 


besede In stavke) vrivamo tako. da urejeval- 
nlk vkIjuSimb v -Insert mode- (ukaze navaja- 
movangleSflini, kotjihboste nasli vpriroCni- 
klh za programe). Pri tern nadinu s? znaki, ki 
jih piSemo, vrivajo med znake v datoteki. Ka- 
dar pa Zelimo npr. -a- v besedi -makro- 
spremeniti v -i«. vkijudimo -overwrite mo- 
de-. Znaki. ki se bodo pojavijali na mestu 
utripada. bodo prekrivali znake, kl so te na 
zaslonu. 

Dele teksta briSemo z ukazom DELETE. 
BriJemo Iahko navadno znak na utripacu, 
utripad pa se nato pomakne v ievo. Tako 
brisanje Je vedno moZno s tipko DELETE. Za 
celo besedo all odstavek pa je Ireba pritisniti 
nekaj ved gumbov. 

Pri pisalrem stroju moramo sami paziti, 
kdaj bomo priSli do konca vrstice, all pa nas 
nekaj znakov prej opozori na to zvondek. 
Besedo moramo rodno predelitl in premakni- 
ti papir V novo vrsto. Pri radunalniku v bislvu 
sploh nl treba gledatl na zaslor, saj radunal- 
nik sam poskrbi, da besede ne bo prelomN, 
ampak bo celo postavil v novo vrsto. Omenje- 
na funkclja se Imenuje -word wrap- in bo 
vdelana tudi v iNES-h. 


Delo z blold 

Ko ste za pisalnim strojem kondno zado- 
voljnl s pravopisom In z vebino, vam pogosto 
pride na misel, da bl bllo bolje, de br zamenja- 
ll vrstni red prvega in drugega odstavka, pre- 
stavili tretjega disto na konec... fie namera- 


vate tekst presllkatl, se dkarje in leplini trak 
vasemu Izdeiku ne bodo poznali. SIcer pa 
Iahko tipkate Se enkrat. 

Urejevalnikl morajo Imeti vdelane osnovne 
tunkcije za premIke blokov besedila po dato- 
tekl. Z markerjema oznadimo zadetek in ko- 
nec besedila. kl ga bomo prenesli, potem pa 
tekst s prltiskom na nekaj tipk kopiramo all 
premaknemo na dolodeno mesto. 

Kadar se vam v tekstu pogosto ponavija 
beseda, morda je to Ime podjetja, se prileie, 
de Iahko namesto dolgega tipkanja zapidete 
npr. XYZ, potem pa z ukazom -search- (Iddi) 
In -replace- (zamenjaj) spremenite XYZ v 
npr. Sinclair Research Ltd. Funkcljl sta upo- 
rabni tudi pri menjavi neprimernlh tujk all 
napadnlh rab z lepimi domadiml besedami. 0 
iskanju dela besedila, kjsr smo opisall. kako 
se plodijo tlllpinski latslerjl (Tarslus Syric- 
hta), nitl ne govorlmo. 

VedjI obdelovalniki besedil, s katerlml se 
ne bl ustradill napisatl nitl knjige, vam Iahko s 
tern ukazom sestavijo ImenskI Indeks. V tre- 
nutku Iahko poldcejo vse stranl, kjer so ome- 
njene morske madke (Scylloshinidae). 


SWIG 

Za to kratico se skriva -See What I Get-: 
-VidIm, kar bom dobll.- To pomeni. naj bo 
besedilo na zaslonu vsaj prrblizno tako. Kot 
ga bo Izpisal tlskalnlk. V nasprotnem primeru 
bodo Iteracije od znakov na zaslonu do tistin 
V tiskalniku spominjale na dobre stare pisal- ^ 



podalkbv. Vsl vodimo osebne baze podatkov 
(naslovi prljateljev, rojstnl dnevi, telefonske 
Stevilke, gramofonske ploSde, knjige. seznam 
programov, kl jih imamo, In podobno). Poda- 
tkovnl zapis je sestavljen Iz ved razlidno dol- 
glh podatkov. med seboj lodenlh s posebnlm 
znakom. Vrstni red podatkov Iahko zamenja- 
mo, zapise sortiramo po poljubnem podatku 
(enkrat izpidemo abecednl seznam, drugid pa 
ga npr. uredimo po dol 2 inl), izlodimo ielene 
zapise, izraiunamo, kollkokrat se kakden po- 
datek ponavija, zapisom dodamo zaporedne 
dievtike in de marsikaj. Podatke Iahko obllku- 
jemo V preglednice In jih vkijudimo v bese- 

Tudi stike vkijudimo v besedilo. Enostavne- 
jde sestavimo tako, da vpidemo ube^ne sek- 
vence, ki jih bo radunalnik poslal tiskalniku in 
bo ta natlsnil 2eleno sllko, Iahko pa sliko 


narldemo s kakdnim programom za rlsanje 
(PIXASSO, M-DRAW. ..) in jo zdodatnim pro- 
gramom UTE prenesemo v INES. Tudi alike 
Iahko popravijamo. saj jih zna INES prikazati 
na zaslonu prav take, kot bodo na papirju. 

I^ES zna tiskatl prek vmesnlka RS 232. 
vdelanega v Interface 2, In Kempstonovega 
paralelnega vmesnika. Za druge vmesnIKe 
boste moral! dodati program, ki uboga ukaz 
LPRINT. fie imateepson FX, star delta all star 
geijiini, bo INES sam nalo?ll jugoslovanske 
drke in izbral ieleno vrsto crk, pri drugih 
tiskafnikih pa boste moral! za to poskrbetl z 
ubedniml sekvencaml. V knjizici je opisano, 
kako si priredite lastno inadico Inesa, kl bo 
podpirala vad tiskalnik. 

Dodatni program! so narejeni tako, da Jih 
naloiimo iz tnesa, ko pa jih ne potrebujemo 
ved, zopet nalbiimo INES. Besedilo in poda- 
tkl medlem ostanejo v radunalnikovem po- 
mnllniku. tako da nam nalaganje ne vzame 
veliko dasa. 

DENIS je namenjen vnosu podatkov. Pred- 
pldemo obllko in vrednostl posameznega 
podatka In njihovo strukturo, potem pa DE- 
NIS preverja pravllnost vsakega podatka In 
naredi datoteko, kl jo obdelujemo z Inesom. 
Program bo pridel prav vsem. ki si ielijo na- 
rediti obdimejdo banko podatkov. 

SORTI je namenjen obdelovanju poda- 
tkovnih zbirk, ki so preobseJne, da bl jih 
obdetall z Inesom. Oatoteke Iahko zdruiuje- 
mo, bridemo podatke, sortiramo zapise in 
posnamemo krajde zbirke podatkov, primer- 
ne za INES. Program bomo uporablll lakrat, 
ko nam Inesovi ukazi ne bodo zadoddall. 

S programom UTE prenadamo v INES bs- 
sedila in slike, narejene z drugimi programl. 
Tako iahko v besedilo vkijudimo izpis pro- 
grams, napisanega v basicu, pascalu all 
zblrniku GENS. Tudi besedila, napisana s 
programom Tasword, Iahko- prestavimo v 
INES. UTE zna prevesti sllke, posnete s 


SCREENS, in zapisati programe v strojni ko- 
dl V obllki, prlmerni za objavo. 

Poleg teh programov je nekaj takih, kl jih 
ne najdemo na kasetl, vendar prlpomorejo k 
uspehu in uporabnosti Inesa: INSTANT pre- 
nada podatke med statistidnim paketom 
Stats II In Inesom, program Kazalo pa je bll 
objavijen v januarskl dtevilki Mojega mikra. 



Primo2 Jakopin obljubija na koncu knjlZnl- 
ce, da bo kmalu dosegljiv INES PLUS z bo- 
gatim naborom graficnih ukazov in izpopol- 
njenim oblikovanjem besedil. Zdaj ko je izdia 
kaseta, bo veliko uporabnikov svetovalo av- 
torju, kaj Iahko zboljda, in skupaj bomo do- 
bill de bolj popoln program. INES bo prireien 
tudi za QL, zal pa ga ne bomo doblll za 
druge v Jugoslavijl razdirjene radunalnike, 
kot so galaksija, C-64 in MSX. 

Ko boste prvid nalozlli INES v radunalnik, 
boste videll, da se morate de marsidesa 
nauditl. Ukazov je skoraj tollko, kot jih Ima 
basic, in dobro jih morate spoznati, da boste 
Iahko povsem izkoristili modno orodje, kl je 
pred vami. Program je dkrt z nasvetl, zalo pa 
je knjidlca z navodill prav vzorna. In dkoda bl 
bilo porabrti pomnllnik za navodlla, saj nam 
ga hitro zmanjka za podatke in besedila. 

Kupiti all ne? Tako kvalltetnega programs, 
kot je INES. V nadih trgovinah de ni bllko in 
ga tudi de nekaj dasa ne bo. INES je pro- 
gram, kl ga morate imeti. Ko vas bo prijatelj 
vpradal. kaj zna vad radunalnik, mu pok^lte 
INES In verjetno se bo odiodil za nakup 
radunalnika. VI pa boste medtem kupovall 
tlskalnlk. 
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I ne stroje (iz napak se uiimo). Z zaslona, ki |e 
* popacan z vsemi mogofiimi kontrolniml zna- 
ki, je le teiko razbrati, kako bo zadeva natis- 
njena. Problem je skorajda nereSIjiv pri radu- 
nalnikih s tako majhno natanSnostjo risanja. 
kot jo imata spectrum ali C-64. Z lepo narisa- 
nimi gratifinimi znaki je mogoCe preglednost 
Se kako zboIjSali. A vsaj poravnava robov, 
tabulatorjl In streSice morajo biti na zaslonu. 
Posebni znaki, ki tiskalniku povedo, naj gre v 
novo visto, so dopustni le prI urejevalnlklh s 
posebnimi lunkcijami (INES), nikakor pa ne 
pri commodorju +4. Nova generaclja ureje- 
valnlkov (Macwrite, Quill) pa je na zaslonu 
skoraj lepsa kot na papirju. 

Pf>ravnavaiiie 

Kar ste na pisalnem stroju mukoma vtlpka- 
11, bo Imelo morda poravnan levi rob, desne- 
ga pa gotovo ne. Vsl obdelovalniki besedll 
imajo moznost poravnavati ludi desnt rob, 
paC tako, da v besedilo vrinejo ustrezno Stevl- 
lo presledkov. Tako poravnan, tekst je vdasih 
zaradi vellkih lukenj videti prav nemaren (glej 
naSe uganke). Ines In Se nekateri boIjSi uraje- 
valnlkl omogodajo, da ob vrivanju prevellke- 
ga itevila presledkov radunalnik zahteva. da 
besedo delimo. Pri Ouiliu pa besedam do- 
locimo »metike« znake, kjer program besede 
Ob avtomatskem poravnavanju predeli. PE- 
smi, kl jih pisete svoji dragi, bodo mnogo 
lepse, da bodo centrirane, postavijene sre- 

Kot smo omenlll te na zadetku: poseben 
del programov za obdelovanje tekstov se- 
slavlj^o podprogrami za tiskanje (printer dri- 
ver). dim gr$a je datoteka na zaslonu, tern 
zahtevnejSi so, da bi blla zadeva vsaj na pa- 
pirju spodobna. Podplratl morajo posebne 
oblike drk, ki jih uporabija vedina tiskalnikov 
od UX-60 naprej. IndeksI, potence, mastne 
drke, poddrtano besedilo... Ker Imajo tiskal- 
niki razlldne ube<tne sekvence (escape) za 
posamezne tige drk, jih mora biti enoslavno 
prilagajati VASEMU tiskalniku. 

Odkar ljudje pldejo besedlla z radunalnikl, 
so V modi giave in podpisl. To so tekstl. ki $e 
bodo izpisall na vrhu in koncu vsake strani, 
de drugega ne. ze zato, da bodo izpisall dte- 
vilko llsta. Lepo je tudi, de je med tekst mo- 
gode vstavlti slike ali kakSno drugo datoteko, 
pa na koncu tiskanja poklicali kaksno na- 
slednjo datoteko, naj se tlska (chained pri- 

Ko plSemo besedilo, se to shranjuje v radu- 
nalnikov hitri pomnilnik. ProgramI za spec- 
trum in commodore omogodajo pisanje do 
10 oz. 20 tipkanih strani dolgih besedil- Pri 


landardne FCJE: d 

Dsebri nadinl tiskanja. (’ 
erge besedll: d 

eip na zaslonu: d 


VmesnikI: 

YU-znakI 

Prifodnik: 


(•7) 


:33Sl 


: doflatnlrrlpragiami 

-S - otnejeno sanio z vellKos'la zunaniega BoninilnlKa 
■6 - vdelan program za deftniranja uDeZnih sakveno 
•7 - priteditavadZeobjavlli jugoslovanskl dasopisi 

Ooljdlh radunalnlklh so dolzine omejene le s 
kolidino prostega pomnllnika na hitri zunanji 
porhnilniSki enoti. Besedlla lahko v to enoto 
shranjujemo in jih pozneje naloZimo iz nje. 
Uporabna funkclja je tudi MERGE, s katero 
zdruzimo ved datotek. 

Doflatni programi 

Staro programersko pravllo pravl, da po- 
trebuje program 1 kilobyte pomnllnika ved, 
kot ga je na voljo. Programi za obdelovanje 
besedll niso Izjema. Vsaka dodatna funkclja 
neusmiljeno skrdi kolidino pomnllnika, Ki je 
na voljo za nade besedilo, ali pa se mora 
programer odpovedati podprogramom, ki 
olajlajo uporabo programa. Za intenzivno 
tipkanje. pri katerem ne potrebujemo dodat- 
nih funkcij (preglednica, grafika, baza poda- 
tkov), je bolje uporabljatl distokrvne obdelo- 
' valnike, saj navadno porujajo ved. 

Funkclje, kl jih med tipkanjem ne potrebu- 
jemo, so pa zelo koristne pri izpisovanju in 


vo Mall 

S programom za poSlljanje pisem oo 
sploien obrazec tak kot original. Naslove in 
specifidne dele besedlla bo program zajemal 
iz baze podatkov, pismo pa bo urejeno z 
obdelovalnikom besedlla. Ines je za take apli- 
kacije naravnost idealen, saj Ima vdelan pre- 
prost program za urejanje podatkov. 

Od ljudi ni mogode pridakovatl, da bl pisall 
brez napak. V osebnih radunalnlklh tedejo 
programi, ki znajo to popravijati. Ker pravo- 
piB kontrolirajo s slovarjem, ki ima 20-100 
tisod based, bomo morali uporabniki hidnih 
mlindkov Se rekaj dasa samI paziti pri tlpka- 
nju. V zadnjem dasu se pojavljajo tudi pro- 
grami, kl popravijajo slovnidne napake in 
zboIjSujejo slog pisanja. OtrocI, kl hodijo da- 


nes V vrice, bodo morda namesto tovariSioe 
slovenSdine imeli same Se program za pre- 
verjanje pravopisa (spell-check). 

Programi za obdelovanje besedll so gotovo 
tisti, ki morajo imeti kar najbolj uglajen vme- 
snlk za uporabnika (user interface), saj je pri 
njlh komunlkacija dlovek-radunalnik najbolj 
intenzivna. Prav ta ohiapni pojem je tisti. kl 
zbuja zvestobo all celo fanatidno privrSenost 
kakSnemu urejevalniku. Za Wordstar se bodo 
nekateri stepii, da je najboIjSl, ker so ga pad 
navajeni, deprav mnogo programov ponuja 
bistveno ved. 

Omenill smo ze teiave z razporeditvijo in s 
Stevilom tipk, ki jih je treba pritisniti, da izpe- 
Ijemo kakSen ukaz. Varujte se programov, ki 
jih mudi sindrom kitajske vaze. Tam lahko v 
trenufku nepazljivostl zbriSete delo vsega po- 
poldneva. Samo utrujeni kazalec na CAPS- 
SHIFT bo dovolj, da bo uporabnik Inesa, na- 
mesto da bi skodil na konec datoteke, pobri- 
sal vse, kar ga od konca loduje. 

Pomod, kl jo dobimo na zaslon, ne da bi 
bilo treba pogledati v prirodnlk, enostavnost 
uporabe, menuji . . . Poznam dioveka, ki se je 
z radunalnikom samo igral, potem pa se je v 
20 minutah, brez prirodnlka in z enim telefon- 
skim klicem na pomod naudil uporabljatl Tas- 
uvord 2. Isti program je nekdo. kl do takrat Se 
nl nikoll ssdel za radunalnikom, lahko upo- 
rabljal po slab! uri dela s programom za ude- 
nje uporabe. 

Ker so uporabniki urejevalnikov pogosto 

ljudje, kl se za radunainiStvo drugade ni ' 

majo, je razumijiv prirodnlk ogledalo < 
ga urejevalnika. Pri tistih najboIjSih pa , 
potreben. Pomagali si bodo z menuji, s po 
sebno tipko za pomod . . . Se boIjSi kot priro- 
dnik so programi za udenje, kako se obdelo- 
valnik uporabija. Dober program nl tisti, ki ga 
spremlja debela mapa z navodili. na zaslonu 
pa se s pritiskom na >help- pokaze napis: 
•Poglej si. kaj pise v prlrodniku! Spartanski 
dasi, ko so se ljudje, ki so znali uporabljatl 
radunalnik, po bo2|e dastili, so za vselej mini- 


Fornirad cet . 

IMPORT-EXPORT 

TRST 

raeunalniki najbolj§ih znamk - 
hardware — STROJNA OPREMA 
dodatna oprema - software PROGRAMSKA OPREMA 

SINCLAIR - COMMODORE 


ul. PICCARDI 1/1 - tel. 728294 
ul. COLOGNA 10/d - tel. 572106 


naprave CB 

antene CB-RTV 

deli in dodatna oprema 

MIDLAND - PRESIDENT - RCF... 
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IPORABNI PROCRAMI 


Hitro urejanje s C-64 


JURE SKVAR6 


E den od pogostejiih proble- 

mov pri programirarju je golovo zahte- 
va, da uredimo podatke pd nekem 
kljudu. TIpIden primer )e urejanje po abecedi 
oziroma po vellkosti, ia urejamo itevlla. Take 
nalogo je s commodorom 64 razmeroma lahko 
opravrti, prece] teUvneje pa je to sloriti dobro. 


Cjega all najmanjaega, take da dobimo labelo z 
velikostjo 1 In labelo z vellkostjo n-1. Problem 
reSImo tako. da damo v sklad vedno rajprej 
meje veije tabele In nato manjSe. Tako rajprej 
opravlmo s labelo, kl Ima kvedjemu n/2 etemen* 
tov, In pride vedje re vrslo iele polem. 

S poskusi labko prldemo do spoznanja. da 
Quicksort nl zelo uSInkovit prf urejanju majlmin 
label. Zbolj§amo ga lahko iako, da za majhne 
tabele uporabimo neki drug aigoritem. ki bo 
uredil dele tabele. manjie od meje, kl jo dolodl- 
mo eksperimentalno. 


PrI majhnem Stevllu podalkov ni problemov. 
RaCunalnIk bo z reclmo 30 Stevlll. kl JIh je Ireba 
urediti po vellkosti, opravll kot za Salo, vsaj 
zdelo se nam bo tako. Teiave pa bado nastale, 
ko bo atevil 300. Za 10-kral veSjl problem bo 
treba 100-krat vei Casa (skoraj gotovo). Vsl odlt- 
ni algoritml, kl si jih Izmislimo, so namred taki. 
da je das urejanja kvadratno odvisen od dtevlla 
podatkov. Poglejmo. kako razmlSIjamo pri ae- 
stavljanju takega tipidnega elgorltma. 

1. Vzamemo prvi element v labeli in predpo- 
stavlmo, da je najmarjSi. 

2. Vse druge elemente prirrerjamo z njim. 
dokler ne naletimo na manjSega. fie se to zgodl. 
vzamemo tega za primerjaini element in tako 
nadaljujemo do konca tabele. 


Prav tako metodo sem uporabil pri programu, 
ki s Quicksorlom uredi poljubno tabelo v basicu 
v nerastodem all nepadajodem vrstnem redu. 
Zanimiv je diagram dasovne odvisnosti od dela 
tabele, ki ga bomo uredili z navadnim vstavija- 
njemjvedo navadnem vstavljanju pidev literatu- 
rl 1). bsk pomeni dteviloelementov, osy padas. 
Oba osl sla linearni (skica 1). 


Deli programa 

Sam program je sestavijen >z nekaj delovr 
- sprejem podatkov in sporodanje morebitne 


ki primerja dve kolidinl (nizz 


Kjer se je le dalo. sem uporabil podprograme 
Iz ROM. To sem lahko naredil pri sprejamu po- 
datkov (zato je tudi nekoliko cudna sintaksa) in 

KllcJSR $B08Bopravl levji deleipri sprejemu 
podatkov, saj pove vse o spremerijivki (v naSem 

Sintaksa novega ukaza (UREOl) je: 


SYS 491S2, ime (prvI], zadnjl. raprejnazaj 
-Ime- je ime tabele. kl jo hodemo ureditl (AS. 
E, X%). -prvi- je irdeks prvega elementa tabele. 
•zadnjl" je Indeks zaOnjega elementa, •naprej- 
nazaj" pa vrednost, kl pove, kako hodemo ure- 


Mozne napake 

- Tabela, ki jo hodemo urediti, je.v naSem 
klicu -omenjena- prvid v programu. Ce je -za- 
dhjl- med 0 in 10 in nl nobene druge napake. se 
bo V pomnilniku prihranll prostor za labelo z 
enajsliml elementi, podobno kol fie bi kje v 
programu imeli slavek A=ime (8). fie ima -za- 
dnjl. vrednost nad 10, bo ILLEGAL QUANTITY 
ERROR. 


- •Prvi- ima vrednost, kl presega najvefiji 
Indeks tabele. BAQ SUBSCRIPT ERROR. 


3. Pri pregledu tabele smo Ooblll njen 
najmanjsi element. Zamenjamo ga z vrhnjim. 

4. Vsl elementi pod vrhnjim so de neurejeni, 
zato vzamemo del tabele brez vrhnjega in pono- 
vimo ves postopek. 

5. Postopek ponavijamo, dokler ne prldemo 
do predzadnjega elementa. Zadnjl je potem tako 
all tako najvefiji. 

Je pa tudI boljdi nacin, kl ga je njegov avtor 
poimenoval QUICKSORT (1). Ta program pov- 
prefino uredi podatke v dasovni odvisnosti 
n‘log(n), pri demer je n dtevilo podatkov. Ideja 
algoritma je zelo preprosta: 


- navadno vstavijanje 

- Quicksort. 



- "Zadnii" ima vrednost, ki presega najvedji 
indeks nale tabele. ILLEGAL QUANTITY 
ERROR. 

- »Prvi- je vefiji kot -zadnjl". ILLEGAL 
QUANTITY ERROR. 

- -Naprejnazaj- ima vrednost. razllfino od 0 
all 1. ILLEGAL QUANTITY ERROR. 

- Tabela nl enodimenzionalna. SYNTAX 
ERROR. 

- Manjka vejica. SYNTAX ERROR. 

Primer: de Zellmo urediti labelo AS od desete- 

ga do stotega elementa v nepadajodem vrstnem 


element In pcdalke v labeli premedemo tako, da 
so elementi, manjSI od delilnega, v enem delu 
tabele. vedji pa v drugem. 

2. Za oba dela postopek ponovimo. 

3. Ponavijamo toliKo dasa, da pridemo do 
delov tabele, ki imajo le en element. 

Algontem lehko zelo enostavno realiziramo z 
rekurzivnlm programom. Pri tem nam nl treba 
misliti, kako bomo shranjevall meje podtabet, 
saj za to, na primer v pascalu, skrbi operacljskl 
sistem. fie programlramo v jezikih, kl ne podpl- 
rajo rekurzije, moramo samI ustvariti sklad, v 
katerega spravljamo meje podtabel. Prav potre- 
ba po dodatni tabeli je najbr2 glavnaovira, da se 
lake -enostavnega- algoritma nismo sami spo- 
mnili. Urejanje 2elimo namred opraviti -na me- 
slu", brez uporabe dodalnega pomnilnika. Toda 
z majhnim premislekom lahko vidimo, da je do- 
datna tabela zanemarljlvo majhne v primerjavi s 
tisto s podatki. 

fie bi Ob razdelitvl tabele zadeli ravno srednji 
element, bi potr^bovali log(n)+1 (dvojifiki loga- 
ritem) prostora v skladu. Ker pa je prav izbira 
delilnega elementa najbolj krltiden korak pri 
Ouleksoitu, na to ne moremo radunatf. Zlahka 
se zgodl, da za delilnl element izberemo najve- 



Sklca 2: diagram prlkazule eaa urejanja ¥ 
odvianosll od ile¥ila elementO¥. Kriiel oz- 
naiujejo meritve pa ¥rall ta 10, 30, SO, SO, 
100, 300, SOO, 800 In 1000 elemenlo¥. Os X 
pomani fitev/to elemento¥, os y pa iaa v 
sekundah. Obe skall sta llneami. Cas ureja- 
nja je po¥preeie merllwe pel/ft ratlienm la- 
bel, tapolnjenih z nakljulniml iten/i. 


SYS491S2,A$(10),100,0 
Namesto katerekoll od konstant sta lahko za- 
pisana tudi Izraz all spremenIJIvka. Tabela AS 
mora bill dimenzlonirana najmanj z DIMAS(IOO). 

Meje tabel dolofiamo zato. da nam nl treba 
urejati vse tabele, ki smo jo morda dimenzloni- 
tali nekje v zadetku programa. deprav ima upo- 
rabne vreOnostI samo na zadetku. 

Program v stroinem jezlku je napisan z upora- 
bo ASSEMBLERJA 64. Kot vidimo, gre za kar 
zajeten kos softvera, ki ga je treba skrbno prepi- 
sati in pred prelzkudanjem shranlti, da ne bo Slo 
delo V nid. To velja zlasll za tiste, ki bodo prepl- 
sall samo sestnajstidke vrednostl. 
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UPORABWl PROCRAMI. 


Program Quicksort 



iips- 







Vseblna: 


1. Uvod 

2. ReSevanje problemov z raiunalnikom 

4. Strojro programlranje 

5. Radunalnikivizobraievanju 

6. Ustanavijanjelndeloklubov 
za mikroradunalniSko tehniko 

7- RadunalniSkislovar. 

Prirodnik priporodamo take zadetnikom kakor tistim, ki ie 
nekaj vedo o tem podrodju. 

Prirodnik latiko narodite na naalov; 

NIRO MIsao, Novi Sad, Bulevar MarSalaTita 28 
alikupitevprodajnl mreii ForomainNolitovi knjigarni vS-P. 
C. Vojvodina v Novem Sadu. 
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SKRIVNOSTl SmRPft MZ.700, 


Tiskalnik/risalnik 


duSko saviC 


r zadnjih neka) lelih so postala la napravi- 
ce Izredno popularns. TIskalnildrIsalniK 
(prlnler/plottef) )e hkratl tiskalnik in na- 


opravlja z analogno tehniko: glavo risalnika v 
vodoravni smerl prek Zlce premika poseben mo- 
tor, hkratl pa sa papir neodvisno premika gorali 
dol. Vellka prednosl te zamisll je nepreklnjena 
risba, videtl je, kol da bi bita narlsana z roko. 
Naivetja pomanjkljivosl (a vsekakor (v primerja-. 
Vi z matriCnimi tiskalniki) potasno iapisovanje. 

Sharp je v svojo serijo raCunalnikov MZ-700 
vdelal risalnlk kot atandarden dodatek, posabaj 
pa ea lahko dokupl tudl za novo serijo MZ-800. 
£e boste zaradi carlt\5kih omejltev uvozill ra£u- 
nalnik MZ-721, oz. raiiinalrik brez risalnika, 
iahko risalnlk naknadno kupita za neka] slo 
mark. Montaia in demontaZa sta izjemno eno- 
slavni in podrobno opisani v prirodnikj. Nato je 
treba la nastavltl vdelani hardverski preklopnik, 
ki je pod risainrkom. Mnogi uporabniki bodo 
namreb kupili tudi matrieni tiskalnik. 

Zdaj nastane problem; matriini tiskalnik in 
risalnlk NE MORETA delovati hkratl, saj za pra- 
! podatkov iiporabljata iste vrate. Uporabnik 

- ■ zieno vijuciti napravc 

meru bo najbolje risi. 
la robno dvigniti iz ohISia. 


MODE TLtPloiet' je odilcan 


Ob risalniku dobite komplet Stirih pares (6rno, 
modro, zeleno in rdete) In zvitek papirja. Peres- 
ca sopravzaprav HomaatrisSirlno linije 0,2 mm. 
Prodajajo sa v kompletih: itirl Prna all vsa Stir! 
razliinih barv. V praksi traja komplet pribliino 
mesec dni. Po kondanem delu z risalnikom je 
treba peresca pospravitl na varno, saj se na 
zraku zelo hitro posuSijo. Papir prodajajo v rvit- 
klh, dolzina ]e 23-25 m, Sirina pa 1 1,5 cm, kar je 
nalanOno polovica SIrIne navadnega lists veliko- 
sli A4. Za vedino potreb je ta dirina ved kot 
zadosina. Zvitke papirja lahko kupile za devize, 
ni pa nujno. Lahko uporabijste po dolgem razre- 
zane lisle 50-gramskega papirja. V tern primeru 
je treba vseskozi vlagati papir, vendar zelo nizka 
cena (In de ta v dinarjih) odtehta malenkostni 
napor. Kakor pri vseh drugih tiskalnlklh se lahko 
papir med preizkuianjem brez kakrdnlhkoH te- 
iav uporablja na obeh straneh. Papir nesme bill 
odji od 11 cm, saj ima risalnik bodice, kl jih 
zabode v papir in ga tako dr%l. To je tretji nadin 
drianja papirja (malrldnl tiskalniki lahko delajo 
s papirjem z naluknjanimi robovi all pa papir s 
trenjem oz. pritiskom driijo ob valju). 

Risalnik ima skupaj tri kontrolne tlpke. FEED 
je za rodno premikanje papirja navzgor. RESET 
poslavi risalnlk v zadetno stanje, kar pomeni: 
drna barva, glava risalnika na levi strani, tekstni 
nadin, drke srednje vellkosti (40 v vrstici) in 66 
vrsllc na eni strani. Treija tlpka |e PEN CHANGE, 
ki omogoda menjavo all adstranjevanje peresa 
Iz glave risalnika. Omenlmo da, da risalnika r 
moremo izkijuditi ■ i- 
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r je radunalnik 


vkijuden, nenehno -daka- na morebitno delo. 
Risalnlk namesto zaslona? 

Z ukazom PLOT ON povzrodimo, da se vsak 
znak z zssiona pojavi ludi na risalnika. To je 
Izredna moinosl, s kalero MZ-731 postane pre- 
nosen kot kakden depnl radanalnlk, lahko ga 
vzamemo s sabo na teren. Morda se vam zdl 
delo brez zaslona nemogode? Tedavno je, ven- 
dar nlkakor nl nemogode. Ce vam zaradi predol- 
gega dels z radunalnlkom pregori TV spreje- 
mnik, ni vse Izgubljenol PLOT ON enako dela 
tudi z zunanjim (matridnlm) tiskalnikom. Udinek 
ukaza PLOT ON Iznidimo u ukazom PLOT OFF. 

Risalnik iahko izpide 1 15 simboiov ASCII, kl so 
prlkazani na skid 1. PrI drugih znakih risalnlk 
zamenja barvo, izpide destnajatidko kodo in 
poddrta znak. Zato ni nujno, da se izpis pogra- 
ma na risalniku In zaelonu ujemata. 

Ce ate prelipkell Igro Razbijanje zidu (Brea- 
kout) iz MM, nov, 1934, sle se s tern problemom 
gotovo sredall. Poglejmo vralico 110: 

110 PRINT .C4C4 ild. 

Piaviino je: 

110 FOR IU=1 TO 39; PRINT CHRS($C4);; 
NEXT; PRINT 

Vrstici 30 in 1280 je treba preuredili lakole: 

30F=1; 0£=CHR$(216) 

1280 CURSORD.E; PRINT CHRRSFl) 


nadinov. Za uporabnika je najbolj enostavno. 
da uporablja v programskl jezik basic vdela- 

Drugiliadin je direktno podiljanje kod ASH v 
risalnik. V normalnih razmerah je to nepo- 
trebno. JezikI, kl niso pisani posebno za MZ- 
700, lahko samo tako komunicirajo z risalni- 
kom (npr. pascal in tooth). 


Vfcazi V lekstnem nadinu 

V nadin TEXT preidemo s katerlmkoli od 
ukazov MODE TL, MODE TS all MODE TN, ki 
hkratl dolodajo tiskalniku vellkost drk. MODE 
TL (large - vellk) daje 26 drk v vrstici; to so 
velike drke, ustrezne za naslove risb ltd. Ukaz 
MODE %.n (normal) daje 40 znakov v vrstici. 
tako kot na zaslonu MODE TS (small - maj- 
hen) daje 80 znakov v vrstici. Kombinacija 

MODE TS: LIST/P 

bo izpisala program s po 80 znaki v vrstici. 
V nadinu MODE TS lahko izpiSemo tabelo z 
rezultati In jo nato povedamo na format A4: 
de je bilo peresce dobro, ni nobenih proble- 
mov. Skica 2 prikazuje v merilu vse tri vell- 
kost drk. Povpredna hitrost izplsovanja je 10 
znakov v sekundl. 

Ukaz TEST preverl zrisanjem kvadrata kva- 
liteto vseh dtirih peresc. 

SKIP 2 premakne papir za 2 vrstici. SKIP-B6 
premakne papir za 8 vrstic navzdol. SKIP AA 
premakne papir za vrednost spremenIjivKe 
AA. Ta ukaz je edini nadin, da se papir prema- 
kne navzdol- Vrednost spremenljivke AA mo- 
ra bill med -20 in 20, vendar se te meje lahko 
spremenijo. PRINT PEEK 20031 prikafe §te- 
vilko 21, s katero je postavijena stran 20. Zato 
ukaz POKE 20031,41 doloda novo zgomjo 
mejo na 40, POKE 20027, 256-40 pa prestavi 
spodnjo mejo na -40. 


PAGE n dolodi Stevilo vrstic na eni strani. 
Po n vrsticah (recimo pri listanju programa) 
naredi prazno vrstico. S-BASIC se -zpudi> s 
PAGE 66, lahko pa je najved 72. Ukaz POKE 
21086, N spremeni ta maksimum na (N-1). 

LIST/p uporabljamo za listanje programa v 
risalniku. Posebni kontroini znaki v ukazih 
PRINT so V nekoliko spremenjeni obliki izpl- 
sanl tudI v risalniku. Pritisk na tipki SHIFT + 
GRAPH in nato 5e na SHIFT -i- INST bo, na 
primer, na zaslonu dal crno drkoC narumeni 
podlagi oz. v reverznem nadinu (to se bolje 
vidi na navadnem parvnem TV sprejemniku 
kot na posebnem zelenem monitorju). Rlsla- 
nik bo ta znak Izpisal kot drko C v okviru. V 
ukazu PRINT takden znak bride ves zasion 
(podobno kot CLS). Na skici 1 je tako poka- 

PRINT/P USING Ima enak pomen kot nava- 
den PRINT USING, vendar tokrat v risalniku. 

Craficni na6in 

Vkijuci se z ukazom MODE QR. V grafi- 
dnem nadinu je lodijhostvodoravno 460 pik, 
navpidno pa S-SASiC omejuje dtevilo pik na 
obmodje od -999 do -1-999. Osnovni ukaz je 
risanje drte - LINE. Ta ukaz mora imetl vsaj 
dva parametra. tako bo LINE 480,50 narisal 
daijico od trenutne lege glave do todke 
(480,50). Ta crta je lahko nepreklnjena all 
drtkana na 15 razlidnih nadinov, kot je prika- 

Ukaz RUNE ride daljico, podano z relativni- 
mi koordinatami glede na trenutni polo2aj 
glave risalnika. Lastniki spectrumov dobro 
poznajo takSen prijem. 
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MOVE In RMOVE dvigneta glavo in je pre- 
neseta do podane todke - nid se ne ride. 
Ukaza sta uporabna pri pisanju oznak na 
risbah, predstavijanju koordinatnega Izho- 
dldda Ipd. 

Ko stopimo V grafidnl nadin, se za koordl- 
natno Izhodidde vzame trenutna lega pered- 
dka. Najpogosteje je to todka na levi strani 
papirja, vendar je glava zaradi kakdnega prej- 
dnjega programa lahko na sredinl papirja. 
Dobrododei je ukaz HSET. Trenutno lego gla- 
ve dolodi za novo koordinatno izhodidde, kar 
je V kombinaoiji z ukazom MOVE zelo upo- 
rabno. Ukaz PHOME vrne glavo v koordinat- 
no izhodidde (ki je postavljeno s HSET ali z 
MODE GR). 

Normalho je, da naridemo koordinatnl osi. 
Tudi to je zelo iahko. Ukaz AXIS ridevodorav- 
no In navpidno koordinatno os, na njlma pa 
ooenem oznadi deidke, in to v razmerju, ki 
smo ga podall! 

Vsi tl ukazi (MOVE, PHOME, HSET in AXIS) 
usirezajo nademu razmldljanju in je delo z 

Ukaz CIRCLE ridelokespodanimcentrom: 
lok od 0 do 360 stopinj seveda daje kro2nlco. 


'a R£n PROBRsn 2 - cuetoui u ppinionn ko 
OfiDINSTflnfl 
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8500 REr POCETNA PBSTPUEJANJfl 

esi0 HM*480 : UU-4Sa : REtl REMLUCIJA PA 

6520 nOOE BR : REP GRAFJCKJ RESIH 

8568 RETLRP 

7010 LINE X8,-T8,X9,-r9 : RETURN 


Ukai GPRINT je (edina) pot, da v gratiinem 
naSInu na risbl IzpiSemo tekst z zadetkom pri 
trenutnem polozaju glave. Po navadi se pred 
tern Lkazom uporablja ukaz MOVE. GPRINT 
omogoia, da pl^emo drke v velikosti od n=0 
do n=63: n=0 so 6rke sredrje velikosti, n=1 
so vellke 6rke (26 v vrstlcl), prI n>1 pa posta- 
nejo 6rke vellke tudi po nekaj deset centlme- 
trov. To bl bllo uporabno npr. za pisanje 
plakatov. Z uKazom GPRINT se lahko drke 
izpISeJo v Stiflh smereh (navzgor. ravzdol, v 
levo In desno). To je zelo vazno, ker dsbe 
niso vei omejene s Srrino papirja, temved jih 
lahko rrdemo in obelezujemo vzdoli papirja. 
Tu se skrlva majhen problem: vsl ukazi v S- 
baslcu delujejo tako, da mora bitl os x vodo- 
ravna in os y navpidna. To mora programer 
zarrenjati s svojim programom. 



Barve se lahko spreminjaio programsko z 
ukazom PCOLOR n, kjer je n=0 oznaka za 
drno peresce, n = 1 za modro, n=2 za zeleno 
in n=3 za drno peresce. Ukaz veija v tekst- 
nem in grafidnem nadinu. 

Program 1 prikazuje vse gratidne ukaze S- 
baslca, program 2 pa ride cvetove, podane z 
matematidnimi lunkcijami. 


Konteolne fcode za risalnilc 

Risalnikv bistvu reagrrasamonakontrolne 
kode, kl mu jih podijemo. EdinI nadin, da se 
to naredi v basicu, je uporaba funkcije CHR5. 
Kot je znano, so v kodr ASCII dtevllke od 1 do 
32 rezervirane za razlidne kontrolne funkcije.. 
Funkcija CHRSse po navadi uporabljav uka- 
zih PRINT. Tako PRINT CHRS(1) postavi risal- 
nik V tekstni nadin, PRINT CHR$(2) v grafidni 
ltd. (Naj vam zaupamo: ko S-basic izvede 
ukaz MODE CR, poslje v risalnik samo Stevll- 
ko 2.) Tudi drugi ukazi, npr. LINE, MOVE, 
imajo svoje kontrolne kode. drka 0 v kodl 
ASCII oz. Slevllka 44H naredi Isto kot ukaz 
LINE V S-basIcu. saj pridakuje dva parametra 
oziroma koordinatl todke, ki bo s drto pove- 
zana z mestom trenutnega polozaja glave. 
Crka M oz. 4DH, poslana risalniku (spremlja- 
ta jo dve dtevlli), bo izvedia ukaz MOVE iz S- 
baslca. To pomenl, da v S-basicu lahko rlde- 
mo z zgoraj opisaniml gralldnimi ukazi za 
risalnik (LINE, MOVE, HSET itd.) all pa z 
enostavnimi ukazi PRINT; PRINT/P CHR$(2); 
'•D100,200» 

Zaka] bi kdo uporabljaltaskrivnostnl nadin 
in si zapomnil, da je drka D za daijico in 
podobno? To je zelo pomembno, saj s poSi- 
Ijanjem znakov ASCII lahko uporabljamo n- 
salnik tudi v drugih programskih jezlklh, reci- 
mo V forthu all pascalu. Zgomji PRINT Iz 
basica bl bll v pascalu: 
WRITEN(CHR(2),'D100,200'; 

S takdnimi kontrolnimi kodami ne moremo 
nareditl vsega. Za ukaz CIRCLE iz basica je 
na primer ni. Zato moramo v pascalu, tonhu 
ali^kakdnem tretjem programskem jezku na- 

Z ukazom P In s kontrolnimi znaki (D, M 
itd.) se z risalnikom lahko dela tudi Iz ROM 
monitorja. 

Kdaj pride risalnik 
prav? 

Nabor gralidnih ukazov je zelo primeren za 
uporabo. Risalnik postane z njimi Idealen 
pripomodek za pisanje vseh mogoCih semi- 
narskih nalog, diplomskih in magistrskih del, 
doktorskih disertaclj in vseh strokovnih del. 
Kvaliteta narejenih silk Je na profesionaini 
ravni, kondnl izdelek iz tega risalnika lahko z 
mirno vestjo vkijudimo v katerokoli knjigo. S 
tern ntsmo ved odvisni od tehnidnih risarjev 
pri risanju razlldnih matematidnih funkcij, hi- 
slogramov, diagramov, predstavitvah statisti- 
dnih podatkov in podobnem. Z risalnikom 
lahko izpisujemo razlidne nabore znakov - 
runsko pisavo Iz Hobbita. kitajsko. japonsko 
all arabsko pisavo, da ne omenjamo cirllice 
(ruSdina), poijskega jezika, glagolice in goti- 
ca, gridlne... Skladateljem lahko risalnik iz- 
pisuie note v notnem sistemu. Risalnik upo- 
rabljamo kot raziskovaino orodje pri nadito- 
vanju novih Izdelkov: program! za rolacijo, 
translacljo. rlsanje trldrmenzionalnlh teles, 
projekcijo telesa na telo ltd. se zlahka naredl- 
jo (seveda de poznamo algorltme radunalnld- 
ke graflke). 
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•• GPRIMTCI.':. 
^ 6PRIHT[I,33, 
S7 : 6PRINT11 . 


Posebno podrodje uporabe so eksperi- 
mentl In meritve. Radunalnik prikijudimo na 
zunanjo napravo in ga uporabljamo za regr- 
strlranje izmerjenlh podatkov. Podatki se lah- 
ko dlrektno rISejo na risalniku, podobno kot 
rezultatl merltev EKG. Ce se hkratl merl ved 
procesov, lahko uporabimo vse dtiri barve. 
Tako da so rezultatl preglednejSI. Seveda vse 
to zahteva primeme radunalnfdke programe. 
Avtorji knjig s tehnidnih podrodlj imajo pro- 
bleme pri korekturi, $e posebno, kadar so 
uporabljeni nestandardnl simboll. Z risalni- 
kom se tern tezavam Izognemo, saj lahko 
nariSemo tudi najbolj zahtevne lormule In jih 
vkijudimo V tekst. Idealno bi bilo, ce bi imell 
urejevalnik besedll, kl bi risalniku ukazal, naj 
naride simbol za Integral, vsoto, parclaini di- 
ferencial Itn. To bi se spladalo narediti! 


Nadaljevanje prihodnjifi 


^_PtedstavljajQ 


Otipavanje ne Ido 

MEDIfARODWA RAZSTAVA PCH. OT SO: 



prepovedano 

ILSKE OPHEME V ljubuawi 




M vrtce 

in atarejSe abdane 

Kon£no, pa ne nazadnje, zaslu2ijo 
besedo tu(£ pri Zvezi organizacij za 
tehnilko kuituio Slovenije. Svojo de- 
jaimost bodo prsdaaviU v pavUjonu 
Juidek. Sekietax te ozganizadje Co- 
razd MaiinCek pravi >PavUjon 
je okrogel in v njem bo kio2na pot, 
ob kateri bomo pokazali naSo deja- 
vost za upoiabnike od vrtca do — naj 
leSem lake - doma upokojencev.« 

Resditno, tudi za vitce bo poskrb- 
lieno. Oiganizualt bodo obisk otrok 
iz malili lol, tistih, ki giedo saptem- 
bia V prvi razred. Ne misiyo le na te, 
Sestletne maldke, kajti skuSaii bodo 
zbuditi zanimanje vzgoiiteliic za 
latiaialraStvo. Nekateri csnovnoSol- 
ci, zlasU dlani radunalni£kih ktoJtov, 

stavili s svojimi dejavnosimi. Srednje 
Sole se bodo na zazsiavi pohvalile z 
otganizlianjem poletmii Sol CZOTKS 
ptavkai pnpiavija tteljo poletno Solo 
ladunalniStva). zanie pa tedo piipra- 
vili tudi tekmovanje.v znanju o ladu- 
nalniStvu, Kaj bodo ponuddi Studen- 
tom, ae V tej oiganizadji Se luao od- 
toaiL .Vendai to ne bo zadiega, saj 
slatno sodelujejo z tadunaliuSkim 
klubom na Ijubljanski elektro kkuJ- 
teti in aoitversko redakdjo ladta Stu- 
dent, kt bo V 2ivo pieisSala dogodke 
z lazstave in jih tu^ komentiiala. Bolj 
pa je iasno, kaj bodo v paviljonu 
Juriek ponudili odiaata; ZOTKS bo' 
pr i kazala sodelovanje z delavsko 
univeizo, ^ skupno pripravljajo 
teCaje za pcdovodne in stiokovne 
delavee (seveda gie za radunalniSko 

bi zones piedstavila vse, a dmei ae 



ukvaiia: tudi pniejanje tedajev za 
uditelje lehnidnega pouka pa pnre- 
janje seminaijev za menloije SolsJah 
hianilnic in nenazadnje liteiatuio o 
radunalruStvu in kasete, S podzodja 
ladunalniStva lahko lesnidno pote- 
Sejo precei - kajli piecej tudi imajo, 
kot se SuSlja 

•Na&i siedsiva so pzavzapiav zelo 
skzomna,* se stoiSa branin odilkov 
Gozazd Marindek »da imarao precej 
opreme, setnozdalezdi, kajti vedina 
laduzialnikov je spcsojenih* 




zones ima ladas 34 ladunalzukov, 
24 domadih ladunalnikov jim je po- 
sodila Isknna Siioka pottoSnja, njiho- 
vatastninaje le lOconunodoijevinS 
speetzumi; kupili so jih z denaztem, 
(d Jim ga je namenila republic iz 
pzoraduzia. In kaj podi^o s loliko 
ladunalniki? Vedmoma jih napzej po- 
sojajo, bodisi brigadizjem na delov- 
mh akcijah bodisi za potiebe semi- 
naijev, Tokzat jih bodo phnesk na 
razstavo, tudi IBM PC, Id jim ga je 
pied tednom posodil Ijubljanski In- 

. Resnidno, dosedanje priprave za 
mednaiodno razstavo udll m dolske 
opieme obetajo veliko. Morda tudi 
izpolnitev uvodoma zapisane tidilve, 
da bi utegnili na podrodju zadunal- 
nidke vzgoje in izobiaievanja piehi- 
teti razviti Zahod. No, poprej bi mo- 
lali odpzaviti nekaj prelekhh napak, 
ki amo jih na lem podiodju naiedili v 
slogu zahodnih lastnikov delnic 
Naia piednost je, da njitiove napake 

kazala tudi zazstava v LjubljanL 
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UPORABNi PROCRJIIWI. 

Nadaljevanje s str. 18 


Tasword 


CIRIL kraSevec 


Ni: 


isati ka] novega o pro- 


leiavno. Tisti, ki programa niso 
uporabljatl zato. ker nIso videli 
pravega smisla v tem pofiet|u, so 
novosli ie prebrali v Lvodnem de- 



Programska hiSa Tasman je ie 
pred leti izdala urejevalnik leksta 
za S nclairovo mavrico. Tasword 
I, kot so ga imenovali, je imel vse 
lastnosti pravega urejevalnika. 
Predviden je Oil za pisanje tekslov 
nadrneinzaiigadL papirja, zatoje 
na zaslon izpisoval z obidajnlml 
znaki (32 V vrstici). Pred vet kot 
letom pa je na police angleSkth 
trgovin priSel Tasword II, kljelmel 
zaslon s 64 znaki v vrstici (£rni na 
bell podlagi) In vse pripravijeno 
za malo resnejSe tiskalnike. 

Tasword II lattko takoj po vpisu 
V radunalnik zabne delatl z Epso- 
novim tiskalnikom FX-80. Ce nam 
taksna nastavitev ne uslreza, lah- 
ko tako imenovane kortrolne ko- 
de (escape sekvence) nastavlmo 
za lastne potrebe. Tezav pri pri- 
kljpcitvah praktiCno ne more biti. 
Prebrati je treba same navodila, 
prilozena tiskalniku in paraielne- 
mu vmesniku, de ga seveda upo- 
rabljamo. 



Delovne koplje tekstov all kar 
tekste lahko hranimo na kasetah. 
Pri novejSI verziji Tasworda, po- 
snetl tudi na mikrotradriku, kl ga 
doblte Ob nakupu Irterlacea 1 in 
mikrotraCne enote, pa je predvi- 
deno deio tudi z novlm pomnilnii- 
kim medijem. 


Ukazi oziroma mednosti ureje- 
valnrka teksta so dobro vidnl z 
zelo pregledne strani, ki jo dobl- 
mo s pritlskom na tipko EDIT (sll- 
ka 1). Kratka navodila (HELP) lah- 
ko pogledamo, kadarkoll Zellmo. 
S pritlskom na ENTER se vrnemo 
na tisto mesto, kjer smo bill pred 
skokom vnijji. Programam jezelo 
prijazen z uporabnikom. Za vsa- 
kim ukazom v glavnem menuju je 
treba odtlpkano de enkrat potrdl- 
ti. Veiiko lipkanja? Ne. Korlstna 
zadeva za raztresene, ki mimogre- 
de pobridejo all pokvarijo sad dol- 
gotrajnega dela. 

Posebno poglavje pri urejanju 
teksta so jugoslovanski znaki. 
Tasword jih sicer nima, v prirodni- 
ku pa boste nasll podatek. kako 
katerikoli znak nariSemo In spra- 
vimo V program. Pri uporabi ma- 
trlcnlh tiskalnikov bo treba jugo- 
slovanske znake narisati dvakrat, 
prvic za uporabo na zaslonu In 



Lec-tkjra LighH:. 



under line 

Lec-bura Light 


Lectura Light 
Meet i an 

Compacta 

Dot FT 

PcxCajZJZ- •So/vup't 



podiljati kot gratidne znake (bit 
Image). Pri detiniranju jugoslo- 
vanskih znakov same tale opom- 

ro trko. Za razporeditev YU zna- 
kov na lipkovnici ASCII obstaja 
JUS standard (sllka 2). 

Za uporabnike Tasworda, ki nl- 
majo dovolj razlitnih znakov v ti- 
skalniku, pri Tasmanu prodajajo 
program Tasprint. Ta bo vse naj- 
pogostejde tiskalnike brez muke 

sllki 3. Programdek sicer krade 
urejevalniku teksta pomnllnik, si- 
cer namenjen tekstu, je pa prl- 
pravljen z znadlino tasmansko 
prljaznostjo. Na zadeiku Izberemo 
znake, ki jIh bomo uporabljali, in 

mnllnidkih lokacij, kot jih v resnicl 
potrebujemo za nove znake. 

□ruga zanimivost iz Tasmano- 
vih pragozdov je program Mall- 
merge. Z njim lahko pISemo ena- 
ko pismo na ogromno razlicnih 
naslovov. Programcek tiska pl- 
sma Iz Tasworda, naslove pa po- 
bira Iz programa Masterflle. Za ti- 
ste. ki jih zadeva zanima, same de 
podatek: na mikrotradniku, kl ga 
stric Clive podatl ob nakupu inter- 
facea 1 In mikrotraCne enote, tudi 
program Masterflle. 



Vse tri Tasmanove programs 
lahko naroCIte na naslov: Tasman 
Software, Springfield House, Hy- 
de Terrace, Leeds Ls2 9NL. Cena 
Tasworda II je 13,90, Tasprinta 
9,90, Tasmergea pa 10,90 funta. 

Tasword prodaja tudi urejeval- 
nlke teksta za raCunalnike MSX In 
amstrad/schnelder. 

V Jugoslaviji nastaja zboljdana 
verzija Tasworda z malce druga- 
Cnim delovnim naslovom. kl bo 
moznosti tega urejevalnika teksta 

jo tudi uporabniki urejevalnikov 
'tekstov za vellke 3tro)e. 



p[n(a(£iij3a[i^[i 


Tudi V tej Stevilki objavljamo nekaj zanimivih 
izpisov, kj so jih poslali naSi bralci. Vse 
objavljene programs seveda honoriramo, med 1000 
in 10000 dinarji, odvisno od doliine in 


Programs dobimo najrajs na kasetah. Tudi 
listing!, ki jih js mod neposredno 
pre+otogra-firati, so dobrodoSli. Tiste pa, ki 
niso V taki obliki, moramo pretipkati, zato ss 
lahko njihova objava nskoliko zavlsde. 

In ns pozabite na primerno spremno besedilo. 
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NORDMENDE 




nort'pa'"'^ v««5e» EC-Ju, 






CAS DELA 
Kl SLEDIJO VS 


V knjigarnah in papirnicah MladinsKe 
knjige je vsak teden kaj novega: nove 
knjige in vedno sirsi izbor programske 
in strojne opreme: 

6 novlh prlroCnlkov za lastnike spectrumov In commodorov: 



THE COMPLETE SPECTRUM (488 stranl) 3900 din 

AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din 

THE COMPLETE SPECTRUM (488 strani) 3900 din 

AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din 

THE SPECTRUM QAMESMASTER 1600 din 

THE COMPLETE COMMODORE 64 (488 strani) 3900 din 

ADVANCED MACHINE CODE PROGRAMING 
FOR THE C 64 2200 din 

USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES 

FOR THE C 64 1800 din 


Preden bodo raiprodanl, el lahko ie zagolovlle 8 >Qranadlnih« 
prirednikov Iz prvega kompleta: 


THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST 
FROM IT 1500 din 

SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND 1750 din 

THE SPECTRUM BOOK OF GAMES 1500 din 

DATA HANDLING ON THE COMMODORE 64 MADE 
EASY 1500 din 

COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1750 din 

BUSINESS SYSTEMS ON THE COMMODORE 64 1 750 din 

COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din 

6502 MACHINE CODE FOR HUMANS 2000 din 


Med noviml eloveneklml izda|ami posebej opezarjamo na na- 


COMMODORE 64 - prirodnik za uporabo (prevod) 980 din 

KASETNA ENOTA VC 1530/VC 1531 - navodila (pre- 
vod) 220 din 

Spiler: BASIC ZA ZX SPECTRUM 1500 din 

Jakopin: INES - urejevalnik podatkov, besedil In silk - 
prirodnik s kassto 1500 din 

Murer: SIMON'S BASIC 1600 din 



Dewhirst, TennIson; MAVRICA (prvo berilo) 

Komplet 'Razumljlvo In preproato z osebnlm radunal- 
nlkom-; PRVI KORAKI V BAStCU, IGRE, GRAFIKA IN 
ZVOKI, UVOD V RACUNALNISTVO. UtENJE Z RACU- 
NALNIKOM - vse 4 knjige 4000 din, posamezne po 

1100 din 

HISNI RAftUNALNIK 
OSEBNI RACUNALNIK 

MIRKO TIPKA NA RADIRKO: PROGRAMI ZA ZX SPEC- 
TRUM - posebra izdaja revije Mo] mikro (ved kot SO 
programov) 



Nove Izdaje v arbohrvaidlnl: 


Mladenovid, Qrbovid, Petrovid: KUCnI KOMPJUTERI 
aigorltmi I programi 780 din 

Cip. SahinpaSid: KOMPJUTERSKA POCETNICA 680 din 

Spiler: BASIC (prevod — nova izdaja) 1150 din 

Jankovid, lllakovid. Tanaskoski: SPEKTRUM PRIRUC- 
NIK 1200 din 

-Polo-: ZX SPECTRUM - upotreba I programiranje 1250 din 

Savid, Gadid: PRIMENA MINI RACuNARA 490 din 

2upan, Tkaldid, KunStId: LOGICNO PROJEifTOVANJE 
DIGITALNIH SUSTAVA 1500 din 

Matkovid: TEORIJA INFORMAClJE 1400 din 

OBRADA PODATAKA I PROGRAMIRANJE 5-jezldni slo- 
var 3800 din 

AUTOMATIZACIJA S-jezidni slovar 4800 din 


Kaseie a programi za ZX spectrum: 




\ ZA TISTE, 
>EMU NOVEMU 




MACEK MURI STEJE in RACUNA NovoI 
KONTRABANT 2 Novo! 

Ksseta Radia Student (KONTRABANT 1 + 9 progra- 
mov) 

ANGLESkO-SLOVENSKI SLOVARCEK s knjiiico 
CICIBANOVA ABECEDA 
CICIBAN Steje NovoI 
CICIBAN RAOuNA NovoI 

M02N0STI UPORASE MIKRORACUNALNIKA V IZO- 
BRA2evanjU 10 programov: astronomija, matema- 
tika, kemija, Igre 

Podatkl In prlpometkl; 



PROFESIONALNA TIPKOVNICA INES za spectrume s 
knjigo In kasato, cena brez prom, davka (za pravne 
osebe) 25.000 din 

maloprod- cena 32.22S din 

PRINTERFACE - vmesnlk za povezavo spectruma (all 
tlpkovnlca INES) s tiskalnikom - prikijudek Centronics 
- cena brez prom, davka 30.000 din 

maloprod- cena 38.670 din 



IGRALNE PALICE (Joystick) zi 
kom, cena brez prom, davka 
maloprod. cena 







o dva prirodnika in slovaija za zahlevne|5o rabo 


A PARENT'S GUIDE TO EDUCATIONAL SOFTWARE 
FOR COMPUTERS AT HOME AND IN THE SCHOOL 1200 din 
HOW TO CHOOSE AND USE BUSINESS MICROCOM- 
PUTERS AND SOFTWARE 1200 din 

THE CONCISE ENQLISCH DICTIONARY 5000 din 

SIMPLE ENGLISH DICTIONARY 980 din 


Poleg tega lahko v vefijlh knjigarnah In papirnicah Mladinske 
knjlge - v Ljubljani, Mariboru, Celju, Novem mestu, Zagorju, Slo- 
venjem Cradcu. Zagrebu In drugod - dobite tudi prazne kaaete za 
anemanje ra&unalnliklh programov (C-12, 015 In C-20). Sloven- 
sko in jugoslovansko raeunalnliko periodiko (tekode In atarejSe 
Stevltke revij Moj mlkro, Bit, Svet komp]utera, RaCunari u vaSoj 
kudi Itn.), pevezovalne kable PIN-DIN radunalniike beleinice in 
drugl piibor za Ia2|e delo z raiunalnikom. 


KEfJ JE POVPRASEVANJE 
VEdJE OD PONUDBE. 
POHITITE Z NAROCILOM! 


V naSih poslovaliiicah lahko seveda kupite all narodite tudi 
Uteraturo z vseh diugih podrodii, narodUa po poitl (pov- 
zeQa all naiodiltiice tol iii DO) pa poSljite na naslov: 


MLADINSKA KNJiGA - KIP 
Grosistidni oddelek (061 21S-3S8) 
Titova 3, 61000 Ljubljana 


NAROdlLNiCA MM-48S 

Podpisani (ime In prilmek) 

Nalanden naslov (naslov DO) 

kra),ullea 

NeprekJicno naroiam (po povze^u - za potrebe DO) naslednje 
knjlge: 

Datum Podpls(2lgDO): 



<^HITACHI 
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PRODAJAMO 
RACUNALNIKE 
PO IZVOZNIH CENAH 

SINCLAIR SPECTRUM 16 K 
SINCLAIR SPECTRUM 48 K 
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS 
COMMODORE 64 
COMMODORE C-16 
COMMODORE PLUS 4 


Perlferna oprema za commodore: kasetnik PM- 
C16, pogon za gibki disk 1541 
Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS e01-MPS 603, 
igralna palica 

Perlferna oprema za Sinclair spectrum: micro- 
drive, interface 1, tiskalnik seikosha GP-500A, 
igralna palica s Kempstonovim vmesnikom 

METROMARKET, 

Ul. F. Flizi 4, tel. 993940/631064, 993940/68841, 
TRST 

GENERALTECNICA, 

Trg S. Antonio 6, tel. 993940/62730, TRST 


1^5B!V=^:^=3.•^IEXT ILEI 

2:2=y:'?ET'jRN rr.NOff.Nn 

2000:il-il-!;SC2)--F '•jLEr wi 


=S)DR C2sS 






1830: IF ce^SONO J 




aiOLFillSt k 




a3I?:r.L'''|fSrp 


I810:C1OTO 1310 
1300: IF F 

=S)DP (r;=S 


P=SfiNEl E=S1 


2J10:ME>:i >. 
2?a0:Fr;p xmtq 3 : 
IF 0(X)flNE s 
b<.' 


mmmrnim 


program irana prihodnost program irana pr i hodnost 



Jugoslovanske revije za racunalnike in video tehniko »Moi mikro,<< »YU 
video,« »Svet kompjutera^ in »GalaksiJa« objavijajo v sodelovanju z 
zastopniki in proizvajalci ter londonsko zalozniSko hiso Melbourne House. 


JUGOSLOVANSKI NATECAJ 


za izvirne programs jugoslovanskih avtorjev, namenjene za radunalnike: ■ 

1. ZX spectrum 9 

2. commodore 64 “ 

3. sharp UZ 700 

4. galaksija. 

Vsebina in namen programov nista omejena. Programe bomo ocenlevall v treh sKupinah za vsak 
tip racunalnikov: 

1. izobraievaini program! 

2. uporabni program! 

Izmed programov za vsak racunalnik bomo razdellli po tri nagrade: 

1. nagrada 15.000 dinarjev 

2. nagrada 10.000 dinarjev 

3. nagrada 5000 dinarjev 

Poleg denarnih nagrad bomo zagotovili tudl mikavno strojno opremo. Spisek tovrstnih 
nagrad bomo sirlll Iz meseca v mesec, ze zdaj pa lahko povemo, da bo eden od nagrajen- 
cev dobil racunalnik commodore 64, drug! pa raCunalnik Iz Sharpovega programa. 

Avtorju nafbolJSega programa bomo omogo£lll, da bo svoje delo v Londonu predstavll zaloZnISkI hiSi 
Melbourne House In se pogovoril o mo2nostlh za odkup In distribucljo po vsem svetu. 




Pogoji natecaja: 

1. ProgramI ne smejo bill objavijeni pred poslljanjem na natecajali na kakrsenkoll drug! nacin 
publlcirani. 

2. ProgramI morajobiti primerni za pregled (na kasetl all disku. kl bodopo koncu nateiajavrnjeni 
lastnikom). 

3. Programu na] bodo priloteni naslednil podatki: * 

a. kateremu racunatniku je namenjen 

b. navodlloza uporabo 

c. vrsta programa (izobrazevalnl, uporabni, Igra) 

d. krajSI opis programa (ideja) 

e. seznam uporabljenih prIpomoCkovIn programov, ki nisovosnovnem ponyillniku racunalnika 
(prevajalniki, drug! jezIKI. rulineobstojedih programov). 

Komisl|a, ki je sestavijena Iz predstavnIKov revlj Moj mikro, YU video, Svet kompjutera In Galaksija, 
najvidnejSih strokovnjakov za radunalnike vnaSI drzavi In predstavnikovsponzorjev, bo pregledala 
poslane izdelke v roku 14 dni po koncu natedaja. 


NATECAJ TRAJA DO 1. MAJA 

Do tega datuma naj bi prispell izdelkl na naslednje nasiove; 

1. Moj mikro, Titova 35, 61001 Ljubljana 

2, YU video, Kolarceva 9, 11000 Beograd ' 

3. Svet kompjutera, Makedonska 29, 1 1 000 Beograd 

4, Galaksija, Vojvode Misica 10. 11000 Beograd 

Opomba: , 

Na natedaju nemoresodelovati nihde, kl je vstalnem delovnem alt kakrsnemkoli drugem razmerju z 
organizatorjl natedaja in navedenimi revijami. Nagrade se bodo iz meseca v mesec povedevale, v 
vseh teh revijah pa vas bomo sprotl obveStali o pripravah oziroma poteku prvega jugoslovanskega 
natedaja za najboIjSI racunalniski program, 

Hackerji, sedaj imate priloznost, da s pridom uporabite svoj racunalnik! 
ZakaJ se vas program ne bi pojavil v vsem svetu, v druscini Hobbita, 
Sherlock Holmesa in Penetratorja? 








Veselo na delol 
UredniStva revlj 
Moj mikro 
YU video 
Svet kompjutera 
Galaksija 




radonaino poslovanje 


Tocneinpravocasneintorn^adiepogoj. 

gorenje 


Zaslonski terminal 

PAKA 1000 


Emulacije: 

Burroughs 

NCR 

CDC 

Haneyweii 


Tabela popustov: 

450 kosov 55% 


; 350 KOSOV 


50% 


^ 250 KOSOV 

2 150 Kosov 4^/0 

2 100 Kosov 35/0 
2 50 Kosov 30% 


KOTltm M HflKEBIt 


Nelegalni ukazi (2) 


DARKO VOLK 


V sl. kl jih je clanek v prejSnji 
^tevilki Mojega mikra 
vjpodOudll. da so si sami 
naredlii kakrsno koll tabelo, ki bi 
jim pomagala odkrlli nova nele- 
galre ukaje. so na dobrl pott. 

Za zadatek sem vzel kar spec- 
trumov prirodrik in se zamisiii 
nad stoipcem, oznacenim z After 
CB. Opaziii Posts, da Je prazen 
prostor le med 30H in 37H. 

ZaCne se bo] PEEK-POKE, ki 
traja nekaj ur. Po osmi rundi pro- 
cesor preda dvoboj. Rezuital je 
0:8 V mo|o korist. Nov ukaz dela z 
vsemi sedmimi registri in s po- 
mniinidko iokacijo, na katero kaze 
registrski par HL. Ukaz dobi tudi 
svoje ime: SLSO (Shift Left and 
Set 0 bit). 


Kakor hitro siisim za registrski 
par HL, se mi posveti. (Komur se 
se ni, naj se enkrat prebere tako 
zelo opevani odstavek v prejSnji 
stevilki Moiega mikra). Ker je pov- 
sod do sedaj praviio kretnice med 
HL, iX in iY veljalo, pPskusim Se 
tu. Ukazu SLSO (HL) - HEX (CB 
36) dodam prefiks DD ali PD In ze 
imam nova ukaza SLSO, ki delata 
z indeksnima paroma registrov. 
Odmik od nasiova v indeksnih re- 
gislrih pa je zapisan v treljem By 
instrukcije. Doizina ukaza tako 
raraste na polne 4 By. Kompleten 
pregied ukaza SLSO si lahko 
ogiedate v tabeii 5. 


TABELA 5 


Hu ' i!nerici';i. 


CB :o 
C6 :i 
:e 32 


SLSO 


SLSO t 
SLSO E 


:E 35 ' SLSO L 

CB 36 ' SLSO iHL) • 

CB ;? ’ SLSO fl 

OB CB N 36 • ' SLSO IIS«(ll 

fO CB H 36 ■ ! SLSO IIY‘N) 


Vecdnevna vojna PEEK-POKE 
na bojnem poiju "After ED< me ne 
pripeije nikamor. Vse kaZe, da so 
prolzvaialci Z BO dobro zategniii 
obroc legairih ukazov. Kakrden- 
koii poskus vodi v smer izgube 
dasa. Zaradi siabe voije in ne- 

42 Moj mikra 


uspehov na podroCJu "After EO- 
seumaknem nazeosvojeni terito- 
ri) "CB"-Tu preskuSam uCinkovi- 
tost nam ze znanih ukazov na AN- 
TINALOQi brisanja zasiona prl 
spectrumj. 

Se preden pa dokoncno za- 
gresim zeio efektivno barvanje 
spectrumovega zasiona v Oarvi 
crnila. po nakijudju odkrijem no- 
vo instrukcijo DD CB 00 30. Ka- 
snej§e razmiBljanje o njenem de- 
lovanju pripeije do imena: SLSOL 
B, (IX-rO) (Shift Left, Set 0 big and 
Load register B). 



vih 12 ukazov, katerih heksadeci- 
-malm in mnemonidni zapis si 
ogfejmo v tabeii 6. 


TABELA I 


DD CB X 30 
DD CB H 31 
DD CB N 32 
DD CB N 33 . 
DD CB X 34 
DD CB H 35 
DC CB H 37 
FD CB N 30 
FD CB N 31 
FD CB N 32 
FD CB N 33 
FD CB H 34 
FD CB N 35 
FD CB M 37 


SLSOL 
SLSOL A 
SLSOL S 
SLSOL C 


SLS0LA,1IY«N 


Spocetka sem s svojim novo 
pridobljenim znanjem okoren, po 

vladam in sem prepridan o njih. 

Naslednjih Sest dni sem bolan 
- hekerska pijanost. Sele sedmi 
dan V MM, §t- 3, preberem pred- 
zadnjl odstavek na strani 36. Ver- 
jeii ali ne, vendar samo pijan Clo- 

tam poleg vsega prebral nekaj o 
prefiksu CB. Tako sem prisel na 
idejo. da tudi drug) ukazi izskupi- 
ne CB deiujejo z registri IX in IY 
tako. da hkrati napolnijo Se enega 
od sedmih 8-bitnih registrov. Po 
nekaj noceh. prebitih v stilu naj- 
hujSih hekerjev, so razultati napi- 
sani na kakih tridesetih listih. 
Vecina je neuporabna. saj se ime- 
na registrov in Stevila v heks., dec. 
in binarni obllki tako prekrivajo. 
da je vsebira popoinoma necitljl- 


va. Posledice hekerska pljanosti 

"Nadaljevanje dfanka bi moral 
imeti ze vderaj," mi po teiefonu 
pove Ciril. Qovorim nekaj o slab! 
razumijivosti in pokvarjenih tele- 
fonih, vendar me situacija popoi- 
noma strezni. Hitra otreznitev po- 
vzrodi delno izgubo spomina (str- 
gan film) - QhostPusters nismo 
ve6 v nevarrosti in Ziga si ne bo 
ocital, da je z objavo povzrocil 

Za to. da bodo Imena vseh dru- 
gih mnemonikov v istem slogu, pa 
svetujem, da obstojeCe mnemoni- 
ke razSirite tako. da jim dodale 

registrom z ofsetom navedete Se 
register. Ponujam nekaj prlmerov. 


prej z vsemi osembitnimi registri 
od B, C, D do A. Prav lake so 
truda vredni vsi ukazi Iz skupine 
CB, razen ukaza BIT, ki trmasto 
vztraja pri svojem. 

Za koneo dajem vsem hekerjem 
dve nalogi - prvo za zabavo, dru- 
go za nagrado. 

Naloga za nagrado: ANTINALO- 
GA brisanja mavrifinega zasiona. 
Ekran je potrebno obarvati v barvi 
INK, in to tako, da se rob med 
obarvano In neobarvano povrSino 
enSkomerno giblje z leve proti 

Nagrada za najboIjSe: ura ile- 
galne hekerske omame. 


8D CB Ofl OB RLC ::sySi - " fotste •;:s:;on .!I+S' Left 

EC :B OB 03 SLCL^E.ilY^B) " iBcatiLr. (10+61 Left 


Fj CB 16 Ot AFC ;:t+16) - ■ Rctits IccatiPS lIY+ls) RiaW 
Circular' rs:4;r;*3 v 

fS CB Ifc Of 6SCL A.Ci+lB) - " Rotats Iccatisr iiv-lai Sistit 


DD CB Ofi 16 RL (lUlO) - ' Rotate locatim ilXflOj Left 
tnrcMti csrr.' ratSirtiO v 

DD CB OS 12 RLLD,iIX+10i ’ fictate location (U+10) Left 
throuafi carrv arO Load register C ■. 



SPECTRUM ADVANCED 
USER GUIDE 
Avtorji: A. Dickens, M. 
Plumbleg. L. Whewell 
Strani: 232 

Cena: 7,(75 (+2 za postnino) 
Povzetek: Knjiga za vse, ki so 
prcrasli, kar pise v 
oraninem priroCniku 
Zalotnik: Publishina 

Ltd- 


■■ Oder ima v svojem progra- 
Ms mu Se Stiri knjige. To SO 
M AAdvaarced User Guide za- 
Oric (8,95), Acorn Electron (9,95), 
BBC (9,95) in Spetrum (7,95 fun- 


ta). Stedrjo se posebej topio pri- 
poroiam, saj zdruZuje osnove 
programiranja v strojnem jeziku, 
opis vaZnih rutin v ROM in natan- 
OnejSa pojasnila o mikrotradni 

Med programsko opremo ome- 
nlmo Se Macro Assambeler za OL. 
(Teh je Ze skoraj veS kot za spec- 
trum). Zal ga nismo mogli presku- 
siti, a po naStetIh lastnostih je 
eden najboIjSih, kl so na voljo. V 
nasprotju z drugimi zbirniki, ki 
berejo izvomo daloteko z mikro- 
traSnika in zaplsujejo kodo spet 
na mikrolraenik, ta zblrnik vse 

Pri prevajanju daijsih programov 
prebere tekst z mikrotradnika le 
enkrat, kar spet pospeSi progra- 


ZA ZflCETNIKE 


miranje. Kn)i?nice podprogramov 
je mogpie preprosto poklicsti z 
ukazom GET. Vdelano je tudi »dr- 
najnl6no razhroScevaino orodje" 
(DDT), kl nastavi porrintlniSke lo- 



kacije in registre pred izvajanjem 
dela kode, na koncu rutine pa po- 
kaze vsebipo registrov. Prograine 
urejairio z zaslonskim urejevalni- 
korn, ki ga lahko uporabiipo tudi 
kot editor za Super Basic. Povrh 
vsega je program razmeroma po- 
cenl: stane 34,95 funta (+2 za 
poitnino do Jugoslavlje). 


OL ADVANCED USER 
GUIDE 

Avtor: Andrian Diskens 
Slrani: 352 

Cena: 12.95 (+2) funta 
Povzetek: Biblija za progra- 
merja QL 

Zato2nik: Adder Publishing 
Ltd. 

12 Sterndale Close 
Girton 

Cambridge CB3 OPR 
Great Britain 


C e ImaS moznost povablll 
Cllva na kosllo all pa vsaj 
injenirju v razvojnem od- 
delku plaCati pivo, potem nl vrag, 
da bos sposoben pisatr o skrlvno- 
stlh raCunalnIkov. ki nastajajo 
okrog tebe. 

PrlroCnlk za QL sem grajal, ker 
V njsm prakticno ni Irformaclj o 
tern, kaj se v stroju pravzaprav 
dogaja In kako Iz njega Izvieci kaj 
ve£. Radunalnik je sameval na po- 
llct. Nlll najmanj me nl mikalo, da 
bl rodno disasembliral 46 K roma. 
prelskal 128 K RAM In odkrival 
stvarl, kl jib nekdo ie ve. 

S knjlgo v roki pa prstl zadnejo 
skrbetl. Obravnava tri podrodja, kt 
zahtevnejdega programerja naj- 
bolj zanimajo: operacijski sistem, 
interprelerski basic In programl- 
ranje v strojneni jeziku. Avtor ne 
trdl. da je knjiga namenjena po- 
polnim zadetnikom. Vseeno pa 
ponovl nekaj osnovnih pojmov, kl 
mprajo bit! vsakomur jasni. SledI 
kratek, pregledan opis ukazov, ki 
jih pozna MC 68008. 

Programer s spectrumom si 
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preplsatl ime procedure. Avtor 
namred uporabija Imena proce- 
dur, kot jih je deflnrral Sinclair. 

Del knjige je posveden opravHu 
(job), ki stede, ko radunalnik 
vkijudimo. Super Basic tece kot 
eno od opravil, zalo ved progra- 
mov V Pasicu ne moremo izvajatl 
hkrati. Razlpzeni so struktura, si- 
stemske spremenljivke In kup 
podprogramov, ki so pripravljeni, 
da jih uporabimo. Komur basic ni 
dovolj dober, ga bo enostavno 

dopolniti strojno opremo s perl- 
fernlml enotaml. Vse je ze nared 
in dodatki se zlahka vklopijo v 
operacijski sistem. 

V dodatku seveda ne manjka 
seznam sistemskih spremenijivk, 
ki jih bode '•alkimisti" navdudeno 
POKALI. 

Knjiga zdruiuje vsaj tri dela, ki 
bl jih potrebovali, de bi Zeleli ve- 
deti prav toliko o spectrumu. Po- 
poln zacetnik se bo z nekaj truda 
lahko pregrizel do osnovnih spoz- 
nanj, vsakemu programerju pa bo 
knjiga nepogreSijiv vodid. Kupite 
jo, de boste tudi sami pisali pro- 
grame. 


Prve erte z 
racunalnikom 
( 8 ) 


ANOREJ VITEK 


P o malo daIjSem Izletu v za- 
bavno radunainISko mate- 
matlko se Panes prt Crtah 
spet posvedamo resnejSi teml. 
Malo podrobneje se bomo sezna- 
nili s "poslovno gralikO": z dia- 
graml, strukturniml znakr, htsto- 
grami, trend! in podobnim. Vse to 
In Ie kaj‘ sestavija vedino resnih 
programov za poslovno grafiko. 
ki pa so seveda domena malo ved- 
jih mlindkov, kot so nale mavrice 
in stiriinsestdesetice. Zato najbr- 
ie danaSnje £trte ne bodo odved. 

Na vedfih mikrih se program! za 
poslovno grafiko obldajno vklap- 
Ijajo V vedje programske sestave. 
podatke lahko doblvajo Iz progra- 
ma za preradunavanje pregledni- 
ce (spreadsheet), iz zbirke poda- 
tkov s programom za delo z zblr- 
.kami In take naprej. Obllka poda- 
tkov, kl prehajajo Iz enega progra- 
ma V drugega, je zato standardlzr- 
rana. Za mavrico takega sistema 
ne poznam In boste moral! pro- 
grame sami vkijuditi vanj, de seve- 
da tak sistem Imate. SIcer pa kar 
pridnp pljunite v roke: pri razvoju 
programs vas daka precej dela, ki 
pa bo gotovo primerno poplada- 
no. Pametna zasnova programa 
In oblike podatkov je kar zahteven 
problem, kl nekako ne sodi vQrte. 

Strukturni znafci 

Zadnimo tore) s poslovno grafi- 
ko. lotimo se najprej strukturnlh 
krogov. To je nekaj podobnega 
razrezani torti. pogledani od zgo- 
raj: redlalno razrezan krog. Ce 
torto-krog reze ved razlldnih -av- 
torjev", so kosi - pravimo jim po- 
Ija - seveda razllcno veliki. vsak 
zase pa kaze. kako vellka usta (all 
zelodec) Ima avtor kosa. Vellkost 
torte lahko ponazarja, kako ladni 
so vsl avtorjl skupaj. All povedano 
V bolj poslovnem 2argonu: veli- 
kost kroga lahko npr. pomeni 
skupen izvoz kakine delovne or- 
ganlzacije, velikosti posameznih 
pol] pa izvoz posameznih njenlh 
tozdov. Krogi razlldnih velikosti 
so zanrmivi Ie, de jih hodemo prl- 
merjatl med sabo: npr. de hode- 
mo poslovnega partnerja pre- 
prldatl, daje nasa delovna organi- 
zaclja boljdi Izvoznik od one dru- 
gs (pa brez zvijad. proslml) 


Risanje strukturnega kroga ilu- 
.slrira program 30. Programu se- 
veda do popolnosti Ie precej 
manjka. Resen program bi moral 
na primer posamezna poija razlid- 
no pobarvati. PrI mavrlcl to iai 
odpade, saj so barve vezane na 
znake. Oruga moznost je zapol- 
njevanje polj z razlidnimi vzorcl. 
kl pri pametni izbirl barv ponuja 
pravdobro lodijiva poija. No, pao 
zapolnjevanju kdaj drugid. Pro- 
gramu pripravimo podatke v polje 
p, n pa pove dtevllo polj v krogu. 
Pred risanjem je vdasih pametno 
podatke ureditl po velikosti In II- 
stlh nekaj podatkov. kl so za sllko 
premajhni, zdruziti v polje -osta- 
11-. Program 30 tega ne dela. 

f!te iellmo, lahko legendo na- 
mesto okrog znaka napliemo po- 
sebej nekje ob stranl. To je pa- 
metno zlasti tedaj, ko v sllko ride- 
mo ved krogov. V tern primeru 
moramo na krogu posebej oz- 
nadltl prvo polje, npr. z drobno 
drtico na zadetni stranicl. Obidaj- 
no se poija potem vrstljo v pro- 
tiumi smeri. Kadar nas zanimajo 
primerjatje, moramo pred risa- • 
njem pametno razpostavltl kroge 
po sliki in jim merlla (razmerje 
med premerom in predstevijeno 
kolldino) doloditl tako, da se med 
seboj ne prekrivajo. Prav tako mo- 
ramo nekje v sliki narisati merllo. 
kl omogoda, da Iz slike odcitamo 
vellkost predstavijene kolidine. 
Razmeddanje gre najiaZe kar rod- 
no. lahko pa si pomagamo tudi z 
enostavnimi vdelanimi reditvami: 
dva kroga v diagonalna vogala sli- 
ke, pri treh dva postavimo v levi In 
desni zgornjl vogal, tretjega pa 
spodaj V sredo ltd. 

Obidajna je strukturni znak res 
krog, zato pad, ker je srediddni 
kot posemeznega poija kroga 
premosorazmeren ploddini poija. 
Plosdina namred ponazarja vred- 
nost predstavljenih podatkov. 
Vendar obllka znaka nl omejena 
na krog. Pri Izvozu dtlrlh artiklov 
lahko denimo kolidine predstavi- 
mo s stirlml kvadratki. narlsanimr 
okrog Izbrane lodke. To prikazuje 
program 31. Spet pride v postev 
barvanje (tokrat z malo pazljivosti 
tudi z mavrico), zapoinjevanje z 

Ce zelimo npr. narisati primer- 
javo Izvoza cevijev, se lahko poi- 
gramo tudi tako, da naridemo za 
vsakeoa Izvoznika cevelj v veliko- 1 
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PBOCMWSKI lEZna 


Micro-prolog (3) 


MATJA2 GAMS 


10. Enostavna aritmetika 
Vgrajene relacije: LESS (manj$e), SUM (vso- 
ta). TIMES (krat). 

Vgrajena relacija LESS, prlmeri: 

Is (3 LESS 4) 

Is (4 LESS 3) 

NO 

is (5 LESS 6) 

VES 

is (7 LESS 5) 

NO 

is (6 LESS Sand 8 LESS 10) 

Pretvarjanje Iz slovenSOine: 

Ali ]e 17 manjSe od 38? 
is (17 LESS 38) 

YES 

Ali je 28 ve£je od 7, 
is (7 LESS 28) 

YES 

Ali je 12 manjSe od 21 In veije od 67 
Is (12 LESS 21 and 6 LESS 12) 

YES 

Vaja. 

Odgovorl na naslednja vpraSanja v prologu: 

(a) is (6 LESS 6) 

(b) is (4 LESS 3) 

(C) Is (2 LESS 3) 

(d) is (4 LESS 6 and 6 LESS 8) 

Prevedi naslednja vpraSanja Iz sloven86ine v 
Prolog: 

(a) Ali je 21 manjSe od 87 

(b) All je 26 manjSe od 267 

(c) Ali je 12 manjSe od 14 in manjSe od 11? 

(d) All je 9 manjSe od 17 in od 187 
Vgrajena relacija SUM: 

- uporaba za preverjanje: 

All je 20+30=507 

is (SUM(20 30 50)) 

YES 

- uporaba za seSlevanje: 
Kolikoje17plus15? 
wich (X ; SUM (17 15 x)) 

No (more) answers 

- uporaba za odStevanje: 

Kollko je 15 manj 3? 
which (x:SUM(17 15 x)) 

32 

No (more) answers 

- uporaba za odStevanje: 

Koliko je 15 manj 3? 
which (x:SUM(x3 15)) 

12 

No (more) answers 
Prlmeri, 

(1) AII je 4+15=20? 

Is (SUM(4 1 5 20)) 

(2) Ali ]B 6+13=197 
is (SUM(6 13 19)) 

YES 

(3) Koliko je 4+14? 
which (x:SUM(4 14 x)) 

18 

No (more) answers 

(4) Koliko plus 14 je enako 217 
which (x:SUM(x 14 21)) 

7 

No (more) answers 
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No (more) answers 
Vaja. 


Odgovorl na naslednja vpraSanja: 

(1) which (x:SUM(x 27 90)) 

(2) which (x:SUM(1 1 x)) 

(3) is (SUM(3 2 5)) 

Postavl ustrezna vpraianja, da bl c 

(1) x=4+4 

(2) x=93+18 

(3) x=104-27 

(4) x=2S+71 

(5) x=64-2e 


Postavl ustrezna vpraSanja, da bi preveril, all 
je res: 

(6) 2+2=5 

(7) 3+7=10 

(8) 17+14=30 

(9) 19+4=23 

(10) 10-4=7 

(11) 91-27=64 

Vgrajena relacija TIMES (krat): 

- uporaba za preverjanje: 

All je 5 krat 9 enako 45? 
is (TIMES(5 9 451) 

YES 

- uporaba za mnoienje: 

Koliko je 7 krat 9? 
which (x:TIMES(7 9 x)) 

63 

No (more) answers 

- uporaba za deljenje: 

Koliko je 48 deljeno s 6? 
which (x:TIMES(x 6 48)) 

8 

No (more) answers 


Vaja. 

(1) Ali je 4 krat 4 enako 167 
Is (TIMES(44 16)) 

YES 

(2) Alije5'6=30? 
is (TIMESIS 6 30)) 

YES 

(3) Koliko je 5 krat 5? 
which (x:TIMES(5 5 x)) 

2S 

No (more) answers 

(4) Koliko je 77 deljeno z 11? 
which (x;TIMES(x 11 77» 

7 

No (more) answers 

(5) Koliko je 49 deljeno $ 77 
which (x:TIMES(x 7 49)) 

7 

No (more) answers 
Vaja. 


Odgovorl na naslednja vpraSanja v proloau: 

(1) ls(TIMES(2 3 7)) 

(2) Is (TIMES(5 4 20)) 

(3) which (x:TIMES(e6x)) 

(4) which (x:TIMES(9 8 x)) 

(5) which (x:TIMES(x 10 90)) 

(8) which (x;TIMES(15 x 60)) 


Napi9l ustrezna vpraSanja, d 

(l" x=r3 


(6) x=4-3 

Postavi ustrezna vpraSanja, da bi preveril. ali 
je res: 

(6) 4-9=36 

(7) 7-8=55 

(8) 8-9=32 

(9) 9-9=81 

Odgovorl na vpraSanja 
PrI postavijanju vpraSanj imamo veliko vec 
mo2nosti, kot pa smo si jih doslej ogledali. 

Imamo bazo podatkov: 

Peter je-vlSji-kot Daniel 
Daniel je-viS)l-kot Trajan 

(a) which (x:y je-vlSji-kot x and x je-vi9ji- 

No (more) answers 

(b) which (X gleda od zgoraj nay;x je-viSjikot 

y) 

Peter gleda od zgoraj na Daniel 
Daniel gleda od zgoraj na Trajan 
No (more) answers 

(c) which (X je zelo nizek; y je-viSji-kot z 
and z je-vISji-kot x) 

Trajan je zelo nizek 

Splo$no oblika vpraSanje ■which' je: 
which (vzorec odgovora stavek and 

Pri Izpisu se spremenijivke ovrednotijo in iz- 
pl9ejo, vse drugo. kar je med njiml, pa se 
dobesedno izpiSe kot vplsano. 

11. PRAVILA 
SploSna oblika pravil je: 

A i1 B 

(konsekvens) (antecedens) 

(posledlca) (pogoj) 


12. SESTAVUENI STAVKI 

Ce sestavimo dva ali ved enostavnih stavkov, 

dobimo sestavljenl stavek. 

Posledlca 

Mile je-roditelj-od Jani 
Mile je-roditelj-od JanI 


En all ved pogojev 

Neli je-prijazen-z Jani 
Mile )e-ocka-od Jani 
Mile je-mama-od Jani 


Primer. 

Imamo naslednjl slovar: 


Marija 

Fredi 

je-vecji-od 

se-boji 

(a) Ce Ima Fredi rad Janija In Marljo, potem 
ima Fredi rad tudi mene. 

Prolog: Fredi Ima-rad Jaz If Fredi Ima-rad 

Fredi ima-rad Marija 

(b) Fredi se me boji, de sem vedjl od nj^a. 
Prolog: Fredi se-boji Jaz if Jaz je-vecji-od 


(c) FredI me ima rad, fie imam Jaz rad njega. 
Prolog: Fredi irra-rad Jaz rt Jaz ima-rad 
Fredi. 

(d) Jani Ima rad samega sebe, fie je vefiJI od 
mene In Marlje. 

Prolog: JanI Ima-rad Jani if Jarl je-vec- 

Janl Je-veoji-od Marija 

(e) Kdo Ima raiPJanlja? 

Predlog: which (x: x ima-rad Jani) 

Vaja. 

Imamo naslednji slovar: 

Hitler 

Stalin 

Poljska 

Churclll 

zaakrbljen-zaradl 

se-$trinja-2 

napada 

PrevedI naslednje slavke v prolog: 

(a) Churclll je zaskrbifen zaradi Hltlerja, fie 
Hitler napada Poijsko. 

(b) Stelln napada Poijsko, fie se strinja s 
Hillerjem in fie Hitler napada Poijsko. 

(c) Churclll sa strinja s Stalinom, fie je Stalin 
zaskrbljen zaradi Hltlerja. 

(d) all obstaja kdo, ki je zaskrbljen zaradi 
Hltlerja in se z njim strinja? 

13. STAVKI S SPREMENLJIVKAMI 

Vec stavkov z istim vzorcem lahko naOome- 

stimo z samim, ki vsebuje spremenijiv- 

Primer. 

(1) Fredi ima-rad Jure 

(2) Fredi ima-rad Marija 

(3) Fredi ima-rad Jaz 

(4) Fredi ima-rad Fredi 

stavke (1), (2), (3) in (4) lahko nadomestimoz 
enim samim bolj sploSnim: 

(5) Fredi ima-rad x 

kar pomeni: Fredi ima rad vsakogar. 

Se nekaj primerov. 

Slovensko: Vsi imajo radi Marijo. 

•prolog: x Ima-rad Marijo 
Slovensko: Marija ima rada Jureta, fie Ima 
rada vsakogar. 

Prolog: Marija ima-rad Jure if Marija ima- 

-rad X 

Slovensko: Vsi, ki Imajo radi Marijo, imajo 
radi Jureta. 

Prolog: x ima-rad Jure if x ima-rad Marija 
Vaja. 

Imamo naslednji slovar: 

Stane 

Aleks 

sedi -zraven 
je-manjsl-kot 

PrevedI naslednje stavke v prolog, upofiteva- 
je dani slovar: 

(a) Aleks se pogovarja z vsakim, kl sedi zra- 

(b) Vsi, kl^edijo poleg Staneta, so manjil od 
Olive rja. 

(0) Oliver se pogovarja s vsakim, ki ]e manjfii 
od njega. 

(d) Vsakdo. ki se pogovarja s Stanelom in z 
Ollverjem, sedi poleg Aleksa. 

(e) Stane je manjfil od vsakogar, kl se pogo- 
varja z Aleksom in sedi poleg Oliverja. 

ISfiemo Jacka Razparafia. 

SLOVAR: 

umorjen-z 

je-zamazan-z 

je-zaposlen-kot 


Ufienci poskuSajo z vprafianji ugotovlti, kdo 
je morilec. Pri tern si ne smejo Izlistati pro- 
grama. Suzana umorjen-z lesen-predmet 
Mario pozna Suzana 
Ciril je-zamazan-z kri 
Cirri je-zaposlen-kot masar 
Mario je-zaposlen-kot igralee-kriketa 
Jaka je-zaposlen-kot lesar 
palica-za-kriket je lesen-predmet 
iesena-noga je lesen-predmet 
Jaka ima Iesena-noga 
X ima palica-za-kriket II x je-zaposlen- 
-kot Igralee-kriketa 

Komentar: Pri iskanju so ufienci detektivi, ki 
skusajo ugotovlti osumljenca. Podatkovna 
baza omogofia veliko razlifinih preiskovanj, 
vender osumljenca tu ni lahko najti. Veliko je 
indicev, kl pa nikamor ne pripeljejo, Ta nalo- 
ga naj pokaie, kako je ze nekaj stavkov v 
prologu lahko kar zanimiva in zapletena 
uganka. V vefiini prejsnjih primerov so bile 
naloge pafi Izredno enostavne. Oe pa si zami- 
sllmo nekaj Oeset giga zlogov (bytov) spomi- 
na, kot ga imajo delujofii prototipi rafiunalni- 
kov pete generaeije, potem se lahko zamlsN- 
mo nad inleligenco, ki bo Iz tega izhajala. 
Mimogrede - strojnl jezik pete generaeije 
rafiunalnlkov je KLO, malo dopoinjeni 
Prolog. 

14. SEMANTI6NE (POMENSKE) MREZE 
Okrajfiava SM. 

Prlmerl. 

(1) Slovensko: Jani ima rad Marijo. 

Prolog: Jani ima-rad Marija 
Pomenska mreia: 


add (Jure je-ocka-od Mickaj 
is(Jure je-roditelj-od Micka] 
YES 

Na splofino: 

X le-roditelj-wl y 


jemama'aO 


X je-roditelj-od y if x je-ocka-od 
X je-rodltelj-od y if x je-mama-od 

y 

add (Marija je-mama-od Sonja) 

Is (Marija je-roditelj-od Sonja) 

YES 

17. BOLJ KOMPLICIRANE OEFINICtJE RE- 
LACIJ 

(1) Relacija ”je-strlc-od“- 

Radi bi definirali relacijo -je-slric-od« z upo- 

relacij "je-brat-od" in "je-roditelj-od". 

SMiJuie je-slris-oil Rudi 


jebral-od David jerodilelj'txi I 




Jani Ima-rad Marija 


Slovensko; Ivan je banane in jabolka. 
Prolog: Ivan je banane 
Ivan je jabolka 
SM: 



15- SEMANTiCnE MREZE IN SESTAVUENI 
STAVKI 

SM: 

Prolog: Ciril slarejsl - kol Datja II CIrll starejsi - kot Vito and 
Yito slaiajsi - kol Oaija 

16. UP0RA8A POMENSKIH MREZ PRI DEFINIRANJLI RELACU 
SM: 

Jure je-roditaIj'Od Micka 


je-ockado 


Mari ja-todllalj-do Mii;ha 

xxxxxxxxxxxxxxxxmxxxt 

! ja-meba-od 


Jure je-stric-od Rudi if Jure je-brat-od David 

□avid je-roditelj-od Rudi 

Zdaj lahko dodamo fie nekaj stavkov in za- 

cnemo sprafievati, npr.: 

add (Jure fe-brat-od David) 

add (David je-rodltelj-od Rudi) 

Is (Jure je-strIc-od Rudi) 

YES 

Na splofino: 

SM: 

X je-stric-od y 


je-brat-od z je-roditelj-od 


X je-stric-od y Ifx je-brat-od z and 
z je-roditelj-od y 
Poglejmo primer: 

add (Albert je-brat-od Zoran) 
add (Zorran je-roditelj-od Vito) 
is (Albert je-stric-od Vito) 

YES 

Vaja. 

Definlraj relacijo -je-teta-od- z uporabo re- 

»ie-roditelj-od> in "je-sestra-od" (podobno 
kol prejSnji primer). 


Jure je-rodltelj-od Micka If Jure je ocka-od 
Meri je-roditelj-od Micka if Meri je-mama-od 


Nadaljevanje prihodnjifi 
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sel.o je reksi Ellsner. »Matirarja 
kralja re morete enaciti z uniCe- 
rjem dote. V iahu igrate po pravi- 
Hh. 0 katerih sta se Igralca poprej 
sporazumela. V tej igri pa morale 
postavljati lastna pravila." 

"Ta igra ima vdelana lastna pra- 
vila,' je odvrnil Branch. 

-Me!'' |e rekel Ellsner. "Samo 
raCunalniki CPC igrajo po teh p^ra- 

nalnikom? Dovolili vsakemu ko- 
mardanlu, daukrepa posvoji gla- 
vi, mu veleli. naj rapade po svoje. 
brez kakrSnegakoll sploSrega 
razporeda? Kaj bi se zgodilo?- 

iNe bi se obneslo.- je rekel 
Margraves. •CPC bi Se vedno za- 
objel vso sliko, na temelju spo- 
sobnosli za nadrtovanje, ki jo ima 
povprecen {lovek. §e veS, tl racu- 
nalniki so kos napadu nekaj li- 
sodev drugorazrednih raCunalni- 
kov - to je Ijudi. Bilo bi kot strfe- 
Ijanje v negibne tarfie.« 

Vederja je rrinila v tiSinl. 


•No, Ed?" je vprasal Margra- 
ves, ki si je odperjal bluzo. 

•Vtakni si svoj ’no’ nekaml« je 
rekel general. ZIeknil seje ra po- 
steljo in skuSal pregnati iz glave 


sleberno misel. Na meji med dre- 
mavico In snom je zasllSal desk. 

Vrata! 

Branch je planil iz postelje in 
pritlsnil na kljuko. Potem se je 
zagnal Ob vrata. Zaman. 

•General, prIveZIte se. prosim! 
Napadamo!" Glas, ki ga je bilo 
slisati po interfonu, je bii Ell- 

•Ogledal sem si vaSo tipkovni- 
co, gospod. in odkril magnetne 
kljuCavnIce. Zelo praktidno v pri- 
meru upora, mar ne?" 

•Bedak!" je zavpil Branch. 
•Vse nas boste unidilil Ta 
CPC..." 

•Izkjudil sem naS CPC.» je s pri- 
jaznim glasom rekel Ellsner. 
•Znam kar logidno razmiSljati, in 
mislim, da vem, kako jih bo zbe- 
galo, ko bomo kihnlli.« 

•Saj je nor!" je Magraves zavpil 
Branchu. Druzno sta se zagnala v 
vrata. Potem sta se oba znaSla na 
kovinsklh tieh. 

-Vsl artllerijoi - ogenj po prosti 
tzbirll" Je Ellsner sporodal floti. 

Ladja je poletela. Zadel se je 
napad! 


Pi6ice so splavale vkup, preko- 
raiile so nikogarinje ozemlle v 
vesolju. 


Spojile so se! Energija se le 
sprpsiala, bilks je besnela. 

Seal minut po cloveSkem iasu. 
Ure za elektronsko bitrega Sahi- 
sla. Za h/p je preverll svoje figure, 
raSunal. kakina je gleOe na polo- 
taj eOeia nit napada. 

Rdece fil’d ni bilo. 

Pol nasprotnikovih Sahovskih 
figur je planilo v prosfor, se znai- 
lo povsem zunaj bitke. Celotnl bo- 
ki SO napredovali. se razceplll. sa 
spet zdruiili, se pognali naprej, 
razpriiii svoje formecije. jih spet 
zdruiili. 

Nobene rdeie niti? Vsekakor 
more bill kaka rdeSa nil! Sahist je 
vedel. da vse teie po kakem vzor- 
cu. Bilo je samo Se vpraSanje 
iasa, kdaj ga bo odkrii. analiziral 
poteze, kl so bile ze napravijene. 
in z ekstrapolacijo doloiii, kakSen 
naj bi bii izid pariije. 

izid je bii - kaos. 

Pidice so svigale noter In ven, 
odbijale so se pravokotno od bo- 
jiSda, se zbirale in vraiale - brez 
smisla. 

Kaj neki lo pomeni, se je s hla- 
dnokrvnosljo kovine vpraSal Sa- 
hist. 6akal je. da se bo izobUkova- 
la konfiguracija, ki jo bo prepo- 

Hladnokrvno je cakal, medlem 
ko so njegove figure pometli s 
Sahovnice. 


•Zdaj smeta iz soOe!" je zakli- 
cal Ellsner. "A nikar ml ne hodita 
na pot. Mislim, da sem dobil vajl- 
no bitko." 

Oficirja sta nemo obstala pred 
velikim zaslonom. CPC je mehan- 
sko sesteval izgube. -Zemlja - 
osemnajst odslotkov. SovraSnik 
- triinosemdeset. Stfriinosemde- 
set. §estlnosemdeset. Zemlja. de- 
vetnajst odstotkov." 

•Mat!" je zavpil Ellsner. 'Nobe- 
ne rdede nIti. Nflhovemu CPC sem 
priskrbel nekaj, desar nl mogel 
prebavitl. Napad brez vidnega 
nadrta. Nesmiseire konflgura- 

*"Toda kaj neki zdaj podnejo?» 
Je vpraSal Branch In zamahnil z 
roko prod Izginjajodim sovraZni- 
kovlm pidicam. 

•Se vedno se zanaSajo na svo- 
jega Sahisla," je odgovoril Ell- 
sner. •§€ vedno dakajo, da bo v 
tej norl umetni inteliganci razkril 
nadrt napada. Preved zanaSanja 
na stroje, general." 


V prodali je YU VIDEO - 
raEunalnliki poster - priroenik za 
vse lastnike ra6unalnika Sinclair 
spectrum. 


Vpriroiniku: 

• seznam vseh navodll in 
ukazov V basicu, 

• seznam vseh moZnih 
napak prI delu 

s SjMCirumom, 

• tablice logiCnih operacij in 
prewarjanje decimalnih v 
heksadecimalna glevila, 


YU KOMPJUTER 
POSTER 

najboljgi pripomoCek za delo z ra5unalnlki. 



KCDMPJUTER! 



YU VIDEO 




IWMO ZflSLOMA. 


PIKA NA 1, 


Moj mikro se je v treh mesecih 
izhajanja v srbskohrvatskem ozi- 
roma hrvatskosrbskem jeziku kar 
lepo prijel: njegova nakladaje ie 
prssegla mejo 50.000 izvodov. V 
prvih treh stevilkeh je se •‘lovll- 
vsebino iz lanskih stevilk sloven- 
ske Izdaje. zdaj pa sla jezikovni 
razlidici vsebinsko le skoraj po- 
polnoma enaki. V tejStevilki, red- 
mo, V sestrski Izdaji objavijamo 
porodilo 0 uvajanju raiunalniStva 
V srbske sole (vse skupaj je v pri- 
merjavi z naSo republika Se v po- 
vojih, omejeno na ducat galaksij 
in peSiico loll. 


■ 


Hewlett-Packard je spravil na 
svetio prenosni raCuiialnik 2 ope- 
racijskim sistemom UNIX. Zgrajen 
je okrog procesorja MC 68000 vds- 
lali .pa 80 SB brizgalnik Ttilnkjet. 
3.5-paieno disketno enoto z 
zmogijivostjo 720 K in zaslon za 
31’e0znakov. Racunalnikjevprvl 
vrsti namenjen znanstvenikom in 
intenirjem, stane pa debelih 5450 
funtov. 


Hitachi In Maxwell sta dokaza- 
■a, da gibkl diskI Se niso za odmet. 
Pfvl je razvil posebne bralna gla- 
ve, Maxwell pa zelo gost magnet- 
ni premaz. Na 5,25-pal6re drske'e 
varini JaponcI stiaiijo tja do tg 
mb neformatlranlh podatkov. Ce- 
k) ra 3,5-pal£ne diskete gre krep- 
ko ve£ kot na navadne Sonveve- 
5 Mb. Zblratelji programov za ma- 
vrico all komodorja 0I lahko tore] 
celotrozbirko spravili naSmikro- 


UredniStvo Mojega mikra je z 
Mladinsko knjigo podpisalo do- 
govor o dolgoroSnem sodelova- 
nju. Med drugim bodo obiskoval- 
ci vseh radunalnISkIh sejmov na 
slojnicah MK nasll neve In stare 
Slevllke MM, pa tudi druge publl- 
kaclje, kl jih pripravljamo v ured- 
nistvu (recimo pivo knjigo s pro- 
gram!). Takih sejmov bo letos kar 
precej: 


• Ljubljana, razatava na sej- 
mu ucil (8.-12. 4.) 

A Beograd, razsiava na sejmu 
lehnike (15.-20. 5.) 

• Zagreb, razsiava na Interll- 
bru (maj) 

• Ljubljana, razsiava v racu- 
nalnlcl (September) 

A Ljubljana, sejem elektroni- 
ke (oktober) 

A Zagreb. Interbiro (oktober). 


Priijubljeno gesio ‘Dovoliie 28 

rovem Iriclklu spremenilo v: -Do- 
volite 26 dni. da Paste priSli na 
cilj.- 


Tudi Sinclairu prodaja oCitno 
ne gre od rok tako, kot bl si Selel. 
V angleSkIh racunalniskih revijah 
je zakupll pet strani za oglasanje 
QL in dodatkov. Z reklame se 
smehfja Nigel Searle in maha, re- 
koS: "Poglejte. kako smo zrasll v 
enem letu.« Dodatkov in progra- 
mov je ie vec, kot jih je bilo za 
spectrum pol leta po prihodu v 
. trgovine. NajpomembnejSI pa je 
gotovo podatek. da so se pocenl- 
le kasetke za mikrotraenike. Za 2 
funta, kollkor slanejo, poslanejo 
mikrotradne enole in hardver, ki 
jih potrebuje, bistveno bolj kon- 
kurenini.Posvojili so tudi Questo- 
ve diskelne enote in razSiritve po- 
mnilnlka. Same eno stran so na- 
menili oglaSevanju nove tipkovni- 
ce za spectrum. Zdaj stane le Se 
20 lunlov. Jugoslovsnom poceni- 
Ive ne pomenijo veliko. saj odnosi 
z Iskro niso popolnoma razdlSfie- 
nl. Mnogi potenclaini kupci so do- 
bili denar nazaj. skupaj z obvesli- 
lom, naj tipkovnice kupijo pri 
IskrI. Ta pa jih seveda nima. 


TV odda/e o racunalniku 
BBC SO se iziekle, ludi v iolah 
so si ga ze omisllll. Brltancev, 
kl bi odrlnili 400 tunlov za 
raPunalnik z man/ kot 32 K 
pomnilnika, pa je iedalje 
manj. Zato je ludi Acorn v le- 
iavah. Vrednosf delnic je lani 
padia skoraj za Slirlkral. Ceno 
elecirona so apusllll na 130 
lunlov. a Se ne gre. Slavnega 
konkurenla, sanjaSa Cllva, so 
napadll ludi lakole : Ce prlne- 
sete rabljen spectrum, dobile 
SO lunlov popusla pri nakupu 
BBCB. 


Tudi pri Amstradu SuSljajo o no- 
vostlh. Priljubljeni CPC 464 naj bl 
postal 4128. RaCunalnik naj bl za- 
radi vedjega pomnilnika (126 K na 
dveh straneh) postal zanimIvejSI 
tudi za manjSe potrebe poslovne- 
zev. Kljub dobrl prodajl v Veliki 
Britaniji in Franciji dobite po no- 
vem z radunalnikom tudi za 100 
funtov programske opreme. Tri- 
paldnl disketnl pogon z operaclj- 
sklm sistemom CP/M gre odll£no 
V denar, ceprav je za CP/M na 
voijo samo 39 K, kar je za nekate- 
re programe premalo. 


Podjetje Information Storage Iz 
Colorado Springsa je napovedalo 
5,25-palcne optl£ne diskovne po- 
gone. Na en disk je mogo£e zapi- 
satl 100 Mb. Nacin zapisaje podo- 
ben tislemu pri laserskih gramo- 
fonlh, zato zapisov ni mogofe bri- 
sati. Pogon stane 3000 dolarjev, 
toda Ob dobrl prodaji upajo. da bo 
cena padia na 500 dolarjev do leta 
1986- Predsednik podjetja je naSe 
gore list Steve Popovic. 


Na BItovem nate£aju '•Vi nam 
program, ml vam rafunalnikl" je 
zmagal 27-letnl Iztok Zupan iz 
Kranja s programom Abeceda. Za 
nagrado bo dobil racunalnik z 
najmanj 48 X pomnilnika. Odlo£i- 
tev so utemeijili takole: "Pro- 
gram .ABECEDA' danes sicer nl 
ve£ originalen, ker je pri ZOTKS 
izSIa kaseta z istim imenom, a to 
je bilo Sele potem, ko smo doblli 
Zupanov program, razen fega pa 
je Zupanov program v ve£ ta£kah 
botjsi od ZOTKS (bolje izbrane 
sli£ice, leple oblikovane £rke, 
pozna Sumnlke, uganjevanje £rk 
kombinirano z igrico, tudi besede 
so pisane z .nadnaravnimi' 
erkami.)- 

Tudi sodelavcem Mojega mikra 
se je zdel program Iztoka Zupana 
ena redkih zanimivosti na mikro- 
radunalniskem sejmu, ki ga je de- 
cembra lani pripravila v Cankar- 
jevem domu ... ZOTKS. 


Uredniitvu Mojega mikra se 
oglaSa dedalje ve£ Igralcev. ki so 
v Konlrabantu II ie zapustili ka- 
meno dobo. Pridakujemo, da se 
jim bodo £ez mesec all dva pri- 
dru2lli tudi tisti, ki zadnjega pol 
leta pretipkavajo Druiinsko bilan- 
co s strani 67-75 knjige Cudoviti 
svet ra£unalnrkov (Cankarieva 
zalozba, 1964). Zagnani spektro- 
piscl, re omagajle na pol pota: 
po neuradnih podatkih je ta pro- 
gram dolg samo 54 - 60 za- 
slonov. 


V jugoslovanskih casopisih 

znancih- nase pollcije, ki se 
prelepajo v kolodvorskih re- 
stavracljah. RadunalniSka 
preslolnica Vellke Brilanlje, 
Cambridge, kjer sta aedeia 
Sinclaira In Acorna, pa Ima 
tudi okolju ustrezne erne kro- 
nlke. Clive Sinclar In Chris 
Curry (direktor Acorna) sla a 
kvallletl svojih raiunalnikov v 
pubu Baron ot Beef sprego- 
vorlla ludi a pesimi. Izid? 
LasInIki razliSnIh raiunalni- 
kov poroiajo o njem razlicno. 


Bo tele vizor 
pregorel? 

Ve£ bralcev nas je vpraialo, 
all je radunalnik res Skodljiv za 
televizijski sprejemnik. 

Televizor bodlsl Iz antenske vti- 
£nlce all video vhoda dobiva sig- 
nal in ga pretvori v sliko in zvok. 
Signal radunalnika se ne razlikuje 
od signals TV. zato rafunalnik ne 
Skoduje televizorju. Je pa treba 
poudarili, da Ima katodna cev (po 
doma£a kar zaslon) svoj rok traja- 
nja. Z uporabo radunalnika si tele- 
vizor nabere precej ve£ ur delova- 
nja kot obl£ajno. Brez skrbi bodi- 
te! So tudi taki, ki deset let prl2l- 
gajo televizor ob zori in ga ugala- 
jo, ko ni nikjer ve£ programs. 

Seikosha CP 550 

Milan Kneievl£ je v MM bral o 
seikoshi GP SSO. Zanlma ga, ka- 
kien trak uporabija ta tiskalnlk, 
koliko znakov na vrslica - <lisne 
in kako hlter je. 

Qiavna napaka seikoS'.u GP 
550 je. da ne pozna 1. 1. "nalo2lji- 
vega naboraznakov", kl bl jlh_de- 
flnirall iz ra£unalnlka. C, § In Z bi 

pomik nazaj, , pomik nazaj, 

Odiikuje pa ta tiskalnlk nafiln 

tiskanja NLQ (Near Letter Quality, 
skoraj tiskarsko lepe £rke) s 25 
znaki na sekundo. Trak je navifv 
posebni kaseti. Obidajna hitrost 
tiskanja je 50 znakov na sekundo. 
torej je tiskalnlk pocasen. 

Kaj pomeni ubiisy«? 

Jozela iz Ceija bega, ker se pri 
racunalniku sharp PC 1245 ve£- 
krat prikale napls BUSY, kl ga 
lahko odpravl samo s lipko ALL 
RESET. 

BUSY se IzpiSe na zaslonu, ka- 
dar PC 1245 opravija kakSno 
furkeijo dalj £asa all pa Izvaja 
program. Najbolj verjetno je. da 
se Jo2etu program "zacikla*. 

Svetlobno pero 

Slobodan Celenkovid iz Nove- 
ga Beogreds spraiuje, all lahko 
uporabi svetlobno pero £e za kaj 
drugegs kot za risanje. 

Svetlobno pero je enostavno 
elektronsko vezje. ki na eni strani 
sprejema svetlobo, na drug! pa 
oddaja eiektrl£no napetost. Upo- 
raba je predvsem odvisna od pro- 
gramerja, ki zna izkorlstiti to, da 
pero prepoznava svetlobo. Ce na 
zaslonu postavimo atrlbut na be- 
lo. bo svetlobno pero, ki ga bomo 
prislonlli na ta atrlbut, sporocilo 
ra6unalnrku, da je osvetijeno. Re- 
cimo. da hodemo $ paresom Izbl- 
rati to£ke v menuju. Po zaslonu 
poSljemo atrlbut, kl bo s svojimi 
koordinatami sporofiil, kje ga je 
pero ustavilo, all pa programsko 
kontroliramo pri2iganje In ugaSa- 
nje to£k v menuju. V enem trenut- 
ku mora bit! prl2gana samo ena 
to£ka. Svetlobno pero bo progra- 
mu povedalo, kdaj jo jesre£alo, in 
program bo pogledal, katera fo- 
£ka je blla osvetijena 
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j MALI OGLASI - MALI OGLASI - MALI OGLASI - 




Male oglase objavljamo ra isto eeno v oDeh jezikovnih irdajah. 
slovenski in srbskohrvataki. PoSljete jih lahko: 

- s pismofn na nasiov Revija Moj ftiikro, Titova 35, 
61000 Ljubljana {z oznako Mali oglasi) 

- po lelefonu (061) 332-211 

Cena malib oglasov: 

- do 10 besed: 400 din 

- vsaka naslednja beseda: 30 din. 
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NAROCAM revijo MOJ MIKRO 

Naro£nlno v znesku 600 din bom plaial 
po prejemu poloinice 

(Ime in priimek) (ulica, hiSna Stevilka) 

(poStnaStevilka) (poSta) 

(podpis) 


Moj mtkro 


S3 



VAS IWIKRO. 


NARUCUJEM MOJ MIKRO 
po ceni od 200 din po kon^ 

ti,i.urru , ,:i,± 

TT‘t\ a , 9"^ ! ‘ .. r^ op W f; 

Cf(M Mgfto i//»S 

yVgg/ ZIB^O'^ 

H»Jd» da •• ludiramo: Me neroilMco amo doblll U Vlaikega data pri 
Potarevcu. fiatglatamo /o la neumnoat meaeca. ■ 


SpoStovano uredniStvo, 
prosimo, da kot pojasnilo k 
dianku z naslovom ‘Domada /me- 
na pod WjimI programh, objavija- 
nam v tej Stevilki Moj Mikro, obja- 
vita nasladnji prispevek: 

•Bralcam revije Moj Mikro, kup- 
cam naia kasete pa tudi avtorju 
eianka .Domada imena pod lujimi 
program!' sporodamo, da je bila 
naSa prva kaseta lasnovana kol 
prikaz razlidnih moinosli, ki jlh 
nudi mlkroradunalnik pri prenosu 
ananja. Zato nosi ludi tak naslov. 
Polag svojih programov smo la 
dosegijive tuje lileralure Ubrall 
nekaj programov - logidnih, ra- 
lleksnih in raavedrilnih iger ker 
niso agresivne. ne poneumljajo in 
niso nebumane. Idaje so bile bolj 

program! iz navedenih raalogov 
premalo razSIrjenl. Zal. 

Storm pa smo napake, na kate- 
ro nas je mad drugim opozorii 
pisec kriticnega dianka In smo jo 

V ponatisu kasete popravili. Pri 
vsah spomib programih smo 
spremenili besedo ,avtor' v .pri- 

Menimo. da taka kasete na Sko- 
dujejo ceiotnl podobi slovenske- 
ga radunalniitva, say ne potJce- 
njujejo lastne pameti in ne ntede- 
jo V dvdno iud drugih domadih 
softverskib projektov niti original- 
nib programov na tej kaseti. SKD 
Forum S’ zavestno ni Skodoval s 
to kaseto. saj bo kupce le, pa tudi 
naslednjib kaset lahko prepridal, 
naj kupijo za 12S0 din kasefo z 
desetimi programi, od kalerih je 
le polovica originalnih, drvge pa 
lahko kupijo skupaj s slo drugimi 

V reviji za 2,25 lunta. jlh sami vne- 
sejo V radunalnik in bodo po urah 
tipkanja deiaii all pa ne. Redki 
programi iz revij tudi delajo, Se 
posebno. dasov strojnem jeziku. 
Take programs more prepisova- 
lec najvedkrat sprogramirati sam. 
Nikogar nismo hoteli pDtegnifj za 
nos, na radon nikogar bogateti. 
Tega tudi ne detamo. Kaseta osta- 
ja prikaz molnosti uporabe mi- 
kroradunalnika pri prenosu 
znanja. - 

Pozdrav uredniSlvu in Se naprey 
uspeSno delo ielijo 

itani 

Mlkroraiunalniikega centra 
OKD Forum 

Dragl tovarlii pri MIkru! 

V zvezi z vailm dlankom "Do- 
mada Imena pod lujimi progra- 
mi" V zadnjl ilevllkl revije se 
dullm dolznega, da kol aidor 
dveh bvrrntti programov na ome- 
njeni Forumovi kaseti razjasnim 
YpraSaje. kl so se bralcem po- 
rodlli glede priatnosll progra- 
mov, Se posebaj zato, ker ate v 
MIkru pogumno zaplsall, cHiram: 
"Kollko programov na kasell je 
originalnih, je leiko redi." 

Neprimemo je, da zaradi lakS- 
nih polez Irplla ugledin ime Ijudl, 
ki so poSleno in z navduSenjem 
prispevali aadove svojega ve- 
dmesecnega dela. Kaj lahko bl 


se o dejetvih poprej prepricall, 
Zaradi samega nadina obravna- 
vanja In pristopa k zadevi me- 
nim, da je vaS zapls aenzaciona- 
llalldno obarvan, s dimer sle krSI- 
II novlnarsko etiko. 

Program "Planell" je nastal v 
sodelovanju a prof. dr. i4ndre/em 
dadaiem na VTO FIzIka prav v 
Izobraievalne namene. Je po- 
poinoma izviren. Kolikor je zna- 
no, V dasu naslajanja pregrama 
nl bllo najtl podobne reSItve pra- 
blema na mikroradunalniku v za- 
hodnem svelu. Kar se tide pro- 
biema Izraduna polozaja plane- 
tov, vBS (In Se koga) vabim, da si 
dolgo zgodovino le-tega ogfeda- 
(e vsaj V reviji Presek, SI. 2/84-85, 
sir. 66-70. 

Program bl lahko glede na 
IzvIrnosI In kvalllefo mlrno ponu- 
dlll zunaj. Pa ga nismo. Raje smo 
prispevali svoj delei znanja k od- 
plranju Izobraievalnlh mo2nos(/ 
na "Mavrici" za naSe Solarje. In 
to pri zaloibi, kl je prva ponudlla 
moznosl predueiranja takih pro- 
gramov. 

Prav lako jamdim za IzvIrnosI 
programs Katalog, kl je v celoll 
moje delo. 

Proalm, da moj dopla v celoll 
objavlte v naalednji Slevllkl Ml- 
kra na vidnem mestu. 

Bojan Dintinjana, 
Kumrovika 19; 

LjuOljana 

Uredniitvo Uojega mikra odlo- 
eno sdkianja Irdilev, da je s sen* 
zaclonallzmoti) krillo novinarsko 
etiko. Nazorno smo dokazall, da 
so itirje programi na Forumovi 
kaseti prepisani iz angleikih vl- 
rov. Med plaglate nismo priitell 
Planetov In Kalaloga. Zato prida- 
kujemo, da bo Bojan Dintinjana 
Bvojo paviaino obtozbo utemeljll 
aii umaknil, 


Ne vem, digava napaka je to. 
Sicer to tudi nl tako pomembno, 
toda V prihodnje bi morali bolj 
paziti pri objavijanju programov. 
Navsezadnye jih honorirate, delali 
si zasluiek s tujimi programi pa 
je, do nid drugega. nepostenpy ■ 
Igor Vuklievid, 
M. Gubca 14, 
Sarajevo 


Od prve Stevilke spremljam 
vaSo revijo v srbskohrvatskem je- 
ziku. Objavija zenimive aktualno- 
sli Iz sveta mikroradunalnikov. 
Kar zadeva mene, bi bilo zanimi- 
vo, da bi objavijali dianke o po- 
sebnih podrodjih pri uporabi 
radunalnlkov (soitver in hardver). 
npr. izobraievanju, msfema(i5n//i 
izradunih, simulacijah, grafiki ltd. 

dr. Endre Pap, 
Bohsa KIdrIfia 16, 
Novi Sad 


Sporodava vam, da sva prema- 
gaia Knight Lore, o katerem sle 
pisalivzadnjem mikru, inmeniva, 
da je to trenutno najboijsa igra za 
ZX spectrum. 

Najprej vas program nakijucno 
"Vrie- V eno Izmed praznih sob. 
6e Se nisiB tako uigrani. da bi 
vedeli. kje ste, se pad odiodite za 
to all ono smer. Ko hodite po so- 
bah (grafika je zares odlidnai), na- 
letite na ved razlidnih predmetov 
(develj, diamant, skodetica, kelih. 
steklenica. posoda s strupom, 
fiarobna krogla) in vcasih tudi na 
postavico. ki pomeni rezervno ilv- 
Ijanje. Te predmete je koristno 
vzeti s seboj, ker jih boste potre- 
bovaii. Vddite. da lahko nosite te 
Iri naenkrat. 

Cilj igre je soba s kotlom za 
kuhanje, okrog kaierega hodi 
darovnik. Oe stopite v sobo kot 
volkodlak in ne v cloveiki podobi, 
vas napade meglica, ki se dvigne 
izkolla. Vmegliciseprikaiepred- 
met. kl ga zahteva od vas darov- 
nik. de imale ta predmet s seboj, 
skodite na kotel in ga vrzite vanj. 
Nastata bo nekakSna eksplozija in 
dez nekaj trenutkov se bo v megii- 
cl prikazal drug predmet. kl ga 
morale prinesti, fie ga ze imale, 
ponovite posfopek, drugade pa - 
pot pod nogel 

V nekaterih sobah so zoge. V 
dIoveSki podobi jih odbijate, kot 
volkodlak pa privladite. fie je v 
sobiioge. kl nosi kvader, jo lahko 
upravljate lakole: skodite na kva- 
der In se kol volkodlak obradale v 
ieieni smeri, kot vitez pa v na- 
sprotne. I'edno je treba imeti s 
seboj enega od predmetov, kerga 
lahko uporabite za daijSi skok, de 


Mislim, da sle najboIjSi radunal- 
nlSki dasopis v driavi. Vendar se 
vam dogajajo nekatare redi, ki se 
ne bi smele dogayatr dasopisu na 

Za kaj gre? Nedavno sem preli- 
sjpl decembrsko Stevllko Mojega 

gram za povedavo drk (za spec- 
trum). Spremno besediio je pod- 
pisaia Marjeta Jurandid In pouda- 
rila, da je v njenem programu ne- 
kaj zboIjSav V primerjavi s prejS- 
njim, ki je bll prav tako objavijen V 
vaSem lislu. Res ne vem, all (ova- 
riiica Jurandid misli, da smo vsi 
drug! lastniki radunalnlkov neu- 
mni, all pa se prevlsoko ceni. Pro- 
gram. kl ste ga objavili. je stood- 
stolna kopija strojnega programs 
z demonstracijske kasete, ki jo 
ima vsak (astnik spectruma. V 
vsakem programu s te kasete je 
tudi sirojni del za povedavo drk. 
Preverll sem: strojni program z 
demonstracijske kasete in objav- 
Ijeni program sta enaka. Celo 
spremenijivke v delu basica so 


Zivim V Gomjem Milanovcu, 
star sem t4 let in se pigem Ranko 
Tomid. Z moyVm tovarigem Ivanom 
Ivanovidem sva v igri Sabre Wull 
zbrala 88 odstotkovzakladovin tri 
dele medaljona ter priila v pod- 
zemlje. Takrat se zasligi melodija 
In na zaslonu se Izpige: •Slopili 
ste vpodzemlje, hadaljevanje svo- 
jih pustolovgdin odigrajte v r\agi 
nasiednji igri Underwurlde. Vse 
pravice si pridriuje Ultimate Piay 
the Game." 

Posredilo se nama je prehoditi 
vedlno sob in priti do gorg z vseh 
gtirih koncev diungle. Ko sva sto- 
plla V podzemlje, sva spoznala, 
kakdno napako sva storlla, ker sva 
prekinlla Igro, medlem ko bi lah- 
ko nagla tudi detrti del medaljona. 
Je kdo sesiavll medaljon in videl, 
kekgen je ves volk? 

P. S. Objavila golo strojnega 
programiranja za Z 80 A In 6502' 
hkratil 

. Ranko In Ivan, 
Gorn)! Mllanovac 


Kmalu bom postal lastnik mo- 
dems PRISM VTX 5000. Ker so 
navodila v anglegdini, ki mi ne gre 
najbolje, bl vas prosll, da ml 
opigele, kako dela. Prosim vas, da 
mi povesle, all ga je mogode uvo- 
zitl in pladati v letnih obrokih, in 
da mi napigete ceno tiskalnika 
seikosha GP SO. 

ieljko Pui, 

Ban Berlslavideva 4, 
Split 

Modeme (med njimi VTX SCKHl) 
bomo primerjall v eni prihodnjih 
itevllk MM. Neverjamemo,daJlh 
je mogode pladati v letnih obro- 
kih. Seikosha GP 50 S stane od 
200 do 300 mark, 


f ■■ . I ™J^mikho 

Sieee LjLblJana 


stopile nanj. Vsa avanlura traja 40 
dni in la je manj Casa, kot si misii- 
te. Raja pohititel 
K Sarovniko prihajate ie s 14. 
peedmetofT}, ki ga je hotei imeti. 
Vstopite in vnite predmel >/ kotei. 
(Zapomnite si: nikoii ne hodite k 
iarovnikv kot volkodlak!) Toda 
kotei in darom'k sla Uginiia! Ves 
junak stoji sredi prazne sobe, 
okrog njega pa pieSejo megiice, 
na las podobne llsti, ki se je prej 
kazaia U kolla. Zmagali slel Za 
nagrado dobite pesmico, ki vam 
jo raiunalnik izpiSe na zasionu, 
maio zatem pa se vam pokaie re- 
zultat. dez nekaj trenutkov zagle- 
dale uvodno stran. Lahkozacnete 
znova in poakusile Se enkral pre- 
magati Knight Lore. Vao sreio pri 

Goran Jamiek 
In Andrej Gorjup, 
MIKroracunalniskl klub 
NMU TrOovlje 


Z zanimanjem spremljam delo 
vaSega Casopisa pri raiunainiS- 
kern opismenjevenju naSe drzave. 
Zelim vam Se veliko uspeha. Do- 
slej sle veiiko dosegii. Kot majhen 
prispevek k vaSemu delu vam 
poSiljam Silre za nesmrtnosf in 
neskonino Slevilo dni v Knight 
Loru podjetja Ultimate. 

Program vpiSete z LOAD " 
CODE. Ko je prvi del naioten, izk- 
ljudle kaselnik in vtipkajte: 

POKE 23336.201 (EHTER) 

RANDOMIZE USR 23296 

(ENTER). 

2 drugim ukazom sle spet star- 
tali vpisovnaje programa. Zato 
vkl/uHte kaselnik. Ko se program 
vpiSe. se prikaie sporodilo OK 
0:1. Zdaj se odioiite, kaj hoiete: 
nesmrtnost. neskonCno Steviio 
dni ali oboje hkrati. 

Za dneve vpiSile POKE 
50200,201, za nesmrtnosl POKE 

53567,0. Program pozanite z 
RANDPOMIZE USR 24832. 

Dobili boste pel zivljenj in zaie- 


ostaio Steviio zivljenj na 5, dnevi 
pa se ne bodo Sleli in bodo v vsej 
igri na 0. Ce boste vzell figurico, 
ki daje iivijenja, ijosfe imeii Se 
zivijenje ve6, Izgubili pa ne mora- 
le niti enega. 

Upam, da sem vsaj maio porna- 
gal jugosiovanskim hackerjem, ki 
berejo vaS in naS dasopis. 

Darko Klepic, 
Vidrideva 33, 


PiSete. da igra Supercehess 
odlidno V kondnici in omogoda 
reSevanje sahovakth proble- 
mov do mata v Stirin potezah. 

Naloiii sem mu, naj poskusi 
matiratl same s kraljem in trd- 
njavo. Superchess 3 je igrai 
sam proti sebi ne 9. siopnji In 
ni dal mala niti po dvajsetih 
potezah. 

Ta program Igra dokaj slabo 
in ga ni treba pretirano hvaliti. 
Ceprav sem amater in nimem 
pojma o teoriji, ga premagam 
na 9. stopn/i. 

N. N., 
Ogulln 


ie od vsega zadelka spremijam 
vaSo revijo in moram reii, da mi 
zeio ugaja. Dobro je, da obstaja 
dilerenoiacija med Bilom in MM, 
saj je radunalniStvo SIroko podro- 
dje in ena revija res ne more zado- 

Rad bi pohvaiii vaSi rubriki o 
programiranju v strojnem jeziku 
in o radunalniSki gratiki. 6e pose- 
bej pametno se mi zdi, da so pro- 
gram! V rubriki o grafiki zdaj v 
pascatu, ker so lako lale prenos- 
IjM. pa tudi bolj razumijivi. izre- 
dno vSed ml je tudi strip. Ne vam, 
ali sle giavnima junakoma ie dali 
imeni, jaz bi ju Imenovai kar Moj- 
ca in Miha (da oslanemo v stilu). 

VSed so mi vaSe recenzije, ker 
more diovek zdaj res premislili. 


kaj si lahko privoSdi, recenzije pa 
pomagajo, da lodi zrnje od plev. 

Veliko sem pridakoval tudi ad 
vaiepa testa radunalnlkaPMP-11. 
Zal to ni bit test, temved Ie maio 
bolj podroben pogled (lako ne- 
kako z razdalje dveh metrav). iz 
katerega sem zvedel komaj kaj 
ved kot iz podobnega dianka v 
Situ. Brez dvoma je to dober 
.radunalnik, ki bo postal za naSe 
triiSde Se kako akiualen, de nam 
bo uspelo uvoiene komponente 
zamenjati z domadimi in mu toli- 
ko znitati ceno, da si ga bo lahko 
privaSdII posameznik. Zasiuii si 
torej poSten, strog test. 

Imam pa Se predlog za vaSo ru- 
briko Hardwarski nesveti AH bi se 
data nareoiti vezje, ki bi signale iz 
spectrumovega zvodnega Izhoda 
primoduliralo k RF video signalu, 
lako da bi lahko zvodne efekte 
dobivali ojadene iz lelevizorja? 
Prepridan sem, da bi tak dodatek 
Igro z dobrimi zvodnimi efektl Se 
IzboIjSal. 

V'aS vztrajnl mehdatar 

Malija Grabnar, 

Kristanova 2, 
Ljubljana 


-Pogiej, na sondnid sem, drvi 
ml nidesar ne morejol" Pribliino 
taka tu/l vsak, ki Ima Igrico 
PSSST. Pred vami je njen opis. 

Na zadetku stojIS nad majhno 
sondnico, ki Ie podasi raste. Levo 
in desno so police s prSilcI 
(sprayi): dva prSilca v svetllh Skat- 
lah in en v- temnl. Iz polic zadnejo 
lesti drvI, ki 11 hodejo pojesil son- 
dnico, Cimprej moraS najli ustra- 
zen prSiVec, da zadneS obstrelje- 
vati. de drva zadeneS, izgine. PrSi- 
lec na prvi stopnji je vedno v svetll 
Skalli, nikoii v temnl. 

Na zadetku imaS Stiri iivijenja, 
toda de se zaletiS v drva, izgubiS 
zivijenje. Ko zdriiS nekaj dasa, 
sondnica zacveti in radunalnik te 
avtdmatsko prestavi na drug! ni- 
VO. Tam se drvom pridruzijo ne- 


Na naS poziv servUeijem la^- 
nalnikov. naj se oglasijo. so do- 
slej dobili naslednje naslove: 

nir, Cradski zid - kula 12, stan 
40, OlOOO Skoplje (specinun). 

Marko Ko^ila, Brezciica 4S, 
64374 ;&rovnica (spectrum). 

Franc Rojs, servis raiunalniS- 
ke in zabavne elektronike. PtuJ- 
ska 78,62000 Maribot , tel. (062) 
513-995 (modeli Commodore od 
PET 2001 do CBM 8096, C-64; 

81, speccnim; vedina perife- 


kakSne slonoge, ki so mnogo gib- 
dnejSe. Proti njim pomaga prSIlec 
V lemni Skalli. Na tretjem nivoju 
so drvi, sfonoge in ose. 

Za daljSe zivijenje predlagam, 
da natipkate PRINT USR NNNNN: 
POKE 24964,0. 

Grafika je zelo dobra, posebej 
zanimiv pa je let os na tretjem 
nivoju. Igrico je naredila program- 
ska hISa Ultimate. PSSST se lahko 
i^rate s spectrumom 16 In 48 K. 

JanI UStar, 
Ljubljana-Polje 

Najprej bi pohvaiii dobro zasno- 
vano revijo Moj mikro. Kupujem 
jo ie od prve stevilke in jo bom 
kupoval tudi V prihodnje. Rad pa 
bi nekaj pripomnil. VSed mi je 
stran Sposojeni test, kjer lahko 
vsak bralec spozna dobre in slabs 
iastnosll radunalnikov. Zelo vSed 
mlje tudipriloga Program!, malih 
oglasov je precej, Sola programi- 
ranja v strojnem jeziku je odiidna, 
najbolj vSed pa so mi strani VaS 
mikro in Prvih desel Mojega mi- 
kra ter Nove igre. Upam, da boste 
tudi V prihodnje obdriali Moj mi- 
kro na lako visoki stopnji. 

David Kamenlk, 
Legen 23, 
Smartno 


Vdasih je bolj zanimivo narediti 
V igri neskondno ilvijenj, kot pa 
prill z igranjem do konca. Poke za 
spectrum, ki so objavijeni tu, so 
naSli predvsem angleSki kolegl, 
nekaj pa jih je lu[li Iz Ljubbijane. 

Praviioma se poki vstavijo v ba- 
sic. ki je na zadetku programov. 
Nameslo LOAD -natipkaS MER- 
GE-. Ko radunalnik sporodi, da je 
prvi del programa nalozen, usla- 
viS kaselnik. PoiSdeS vrstico. v ka- 
teri plSe PRINT USR, RANDOMIZE 
USR ali kaj podobnega. POKE 
moraS vslaviti neposredno pred ta 
ukaz. Vrstico 0 spremeniS v vrsti- 
co 1 z ukazom POKE 23756, 1. Ko 
si tako obdelat basic, spet poie- 
nei kaselnik. 

Za zadetek nekaj pokov, ki ti 
dajo neSleto Zivljenj: 

LUNAR JETMAN: POKE 

36966,224: POKE 36945,3. 


SABRE WULF: POKE 

43575,255: POKE 45520,255. 
TRANZ AM: POKE 25446,0. 

Pri naslednjih Igricah si lahko 
omislls Se kaj drugega kot neSleto 
ilvijenj. 

TUTANKHAMUN: za neSleto 
Zivljenj vstaviS POKE 27763.0. So- 
bo izbereS s POKE 34970,63. Ko 
se igra zadne, pritisneS znak AS- 
CII (Stevilka sobe + 48). Od Ido 9 

1 ...), naprej gredo pa lako: 


JET SET WILLY: V sobi, kamor 
prides, pobereS vse predmate z 
ukazom POKE 37874.0. Skakalne 
sposobnostl tl 'spremeni POKE 
36353,60. Sobe y prostoru Night- 
mare Roorn laZe pobereS s POKE 
36353,44. Ce bl rad umaknil Mari- 
jo, ki te daka v spalnici, in videl 


kondni elekt. natipkaj POKE 
38207.24. 

PI IN 'ERE: neskondno Zivljenj li 
da POKE 38151,0. Lahko pa tudi 
doseZeS, de te EXIT in -p^asti* 
ne morejo ubiti. Pri tej igrici je 
razdiranje nekoliko bolj zaplete- 
no. Najprej vtipkaj MERGE in na- 
lozi del V basicu. Ustavi kaselnik. 
PolSdi vrstico 5 in prilisni EDIT. 
ZbrISi POKE 23613,0: POKE 

23614,0. Pred ukazom RANDOMI- 
ZE pritiani po vrsti: STOP, EN- 
TER, RUN, ENTER in spet poieni 
kaselnik. NapISi RUN USR 4700. 
ZbriSi vrstice 1, 2, 3, 4 in 5. NapiSi: 

1. POKE 38094,201: LETa=205 

2FORx=1 T024:READ b:PO- 
KE b.a-.NEXT X 

3 DATA 36957, 36964, 36974,- 
36981, 37003, 37009, 37029, 

37041, 37063. 37069, 37089, 

37124, 37130. 37162, 37185. 


37191. 37211, 37223, 37512, 

38807, 38841, 38875. 

Pritisnl RUN in nato ENTER. 
NapiSi RUN USR 24578, pritisnl 
ENTER. Zdaj bi moral bill kot duh 
- hodiS lahko skozi -poSastI- in 
EDIT. 

Ce ti spectrum med igranjem 
napiSe OK..., vtipkaj RUN USR 
24576. 

CAVELON: izberei lahko stop- 
njo, na katerl hodeS igratl, podo- 
bno kot pri Jet Set Willyju. Med 
igco se skrij v kakSen hodnik In 
pritlskaj vse tipka naenkrsl, koll- 
kor mores, doider se ti na zasionu 
ne prikaie napis: -HI CHRIS 
WHAT DO YOU WANT- Nato pri- 
tlsni Stevlko sobe in startaj Igro. 

Miloi Ranilc, 
Zlherlova 9. 

Ljubljana 
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MCEWZni. 


ma£ki 

RAdUNAIO 

druga6e 

Cepravje tudiprinjih 1 + 1=3 


CICIBAN RACUNA. Avtor; 
Davor Bonadic. Izdala in 
zaloiilaZOTKS. 


P rav pridnl so pri ZvezI orga- 
nizaci] za tehniino kulturo 
Slovenije. Vsak mesec po- 
rlnejo na police nallh kn|!garn ka- 
kino kaseto all knjigo za hiSni 
raiunalnik. Davor BonaciP je, vsaj 
po njegovem delu soded. postal 
2e pravi hisni programer. Njegovi 
program! se vrstijo. kot bl delal na 
normo. Tokrat vam bomo pred- 
stavlll kaseto, ki bo vaJega mal- 
6ka za 800 din popeljala v svet 
plusov in mlnusov. 

Program je sastavijen iz dveh 
delov. PrvI bo mladaga uOenjaka 
nauCil seStevatl In odStevati od 
nifl do davet- Pri radunanju si bo 
pomagal s slidicaml. V drugem 

vilo najvedje moine vsote in vadil 
raCunanje brez prenosa na mesto 
desetic all s prenosom. 

RaJunalnik je take neizprosen 
kot V programu Ciciban steje, vsa- 
ko napako kaznuje z rdedo piko. 
Vsak pravilen odgovor pa nagradi 
z zvezdico, s iebelico in polikom 
po desetlikem sislemu. Ciciban 
se bo na novi program zalo hitro 
privadll, de se |e seveda ludi Steti 
udil po metodi Bonacic. §e opo- 
zorilo; oicibanu ria]stro2e prepo- 
vedatl pritisk na tipko BREAK. 
StarSi lahko poskusijo brez nav- 
zodnostl otrok. 

V uvodu smo pisaii o dveh delih 
programa. Zeio zajelna sta, celih 
48 K radunainfkovega pomniinika 
zasede vsak posebej. Dolgi pro- 


merskega stali§£a slabo napi 
Bodimo male bolj praktidnl. Dolgi 
programi (nad 16 K) niso cporab- 
nl zaspectrume. kl sojih prodajati 
V Jugoslaviji. Pa tudi ve6 mo2- 
nostl je za napake pri vditavanju, 
saj vemo, da je najvec problemov 
prav zaradl slablh oziroma nepri- 
mernih kasetofonov. Primer: za 
to, da vpiSemo v radunalnik 48 K 
dolg program, potrebjjemo pri- 

vplsovanju prika2e osovrazenl na- 
pis »R Tape looding error-, je tre- 
ba dakatl §e stlri minute. Kako 
dolge so te minute, pa najbolje 
vedo neudakani otroci In avtor, ki 
se mu je na predstavitvl progra- 
mov zgodila prav taksna nevse- 
dnost. Gosteje bllo treba zabavati 
dvakrat po Stlri minute. 

Oba programa na kaseti Cici- 
ban raduna sta dolga 48 K, ker je 
avtor pri programiranju uporabil 
program White Lightning. Vedino 
pomniinika zasedajo slidice in pe- 
smice, ki jih poznamo 2e iz pro- 
grama Ciciban Sleja, nekaj manj 
prostora vzame uporabtjeni Oasi- 
sov program. Skoraj zanemarijivo 
malo pa tisti del programa, ki ucl 
vedeZa radunati. Poglejte zlomka. 
Zakaj drug! del programa s seboj 
vozi slidice, ko jih pa ne rise? Ne- 
rodnost. Pomlsllte najprej, kako 
bi lahko na zaslon spravili 99 ptl- 
dkov, ki ste jih videli v prvem 

Po nanizanih podatkih se samo 
po sebi ponuja: all ne bi bllo z 
malo truda mogoce vsega, kar 
smo kuplll na dveh kasetah in 
uporabljamo v Stirih programih, 
spraviti na eno kaseto all celo v en 
earn program? Morda bl se moral! 
odredi KakSni pesmici. vendar re- 
clmo bobu bob: Se kako mogode 
bi blip. 

Morda je predstavitev nekoliko 
(a ne usodno) pomanjkijiva, saj se 
nismo ukvarjall s pedagoSko in 
vzgojno vrednostjo programa. 
Programov tudi nismo preskusill 
na cicibanih. Upamo pa, da sa 
bodo oglaslll pedagogi In slarSi 
ter povedall svoje mnenje o pro- 
gramih, namenjenih najmlajSim. 


'vT 


ciciban. © © 
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MACEKMURI STEJE 
IN raCuna 

Avtor: Ljubo Kostrevc 
izdala zaloJba Brut film, 
Ljubljana 


P rav potiho, brez kakrSnega- 
koli pompa, se je prikazal v 
prodajalnl Mladinske knji- 
ge Se en program za najmlajSe. 
Spet gre za prepoznavanja Stevil, 
Stetje in radunanje. 

Ciciban se lahko zaodkovih 800 
din igra z madkom Murijem In se 
mimogrede nauci radunati do da- 
set. Seveda se mora prej spoznati 
s tipkovnico In se naudlll Sleti. Na 
boste verjeli, ves ta paket znanja 
je vradunan v ceno. 

Na levi strani zaslona stoji prlja- 
zen madek. Tako prijazen, da pu- 
sti celo miSkam hoditl po svojem 
repu. Ciciban najprej preSteje, ko- 
liko miSk je na Murijevem repu. 
prUisne ustrezno tipko in se zadu- 
di- Madek kar naenkrat oZIvi. Mal- 
dku pokima, de je odgovor pravi- 
len, all odkima, de nl tako. Pa tek- 
mujmo! Gremo se, kolikokrat nam 
bo madek pokimal. Nikjer nobe- 
nih -dobrih starih- ocen. Za pra- 
vilen odgovor se miska za korak 
pribliza slru. Za tri pravilne odgo- 
vore plane po siru, Iz radunalnika 
pa se zasliSI pesmica. 

Ko obviadamo teorijo, pride 
praksa. Po pravilnih odgovorih v 
prvi fazi se na zaslonu pojavi miS- 
ka s pladnjem, na katerega mora 
loviti Stevilke. Dobra stara arka- 
dna igrica. Pazi, pazi, ni dovolj 
ujeti vse Slevilkel Loviti jih je tre- 
ba V pravilnem vrstnem redu. 

Program se zadne z menujem: 
izbiramo lahko spoznavanje Ste- 
vllk, stetje In radunanje. V vseh 
treh udnih enotah je sistem polr- 
jevanja odgovorov e — 


za napaden pa jih prav toliko zgu- 
bimo. Samo radunanje je bolj pre- 
gledno m blizje otrokom kot v 2e 
znanlh tovrstnih programih. V 
zgomjem nadstropju je naloga 
zastavijena v Stevildnem zaplsu, 
pod njo pa Se v notaciji s Stevilom 
miSk. Odgovor vnesomo s pritl- 
skom na ustrezno tipko. 6e smo 
pravlino pritlsnill, se v spodnjem 
nadstropju prikaie Stevllka in se z 
dvigalom odpelje na svoje mesto 
nadstropje viSe. V spodnji vrsti 
lahko mall junak preverl rezultat s 
Stetjem mISk. 

Igrica pri radunanju zahteva od 
igraica, da ujame Stevllko, ki pada 
z vrha zaslona. Igralec vidi v le- 
vem zgornjem kotu radun. Ce je 
rezultat Stevilka, kl pada proti 
dnu, jo ujame, drugade pa spusti, 
da pade na tla. V zadetku se radun 
pojavi hkrati s Stevllko, kasneje pa 
se najprej pojavi Stevilka in za njo 
radun. Tako ima Igralec manj 
dasa za radunanje. Prijazni madek 
Muri ga podasi prisili. da raduna 
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hitro in se odioda, all js ponujeni 
odgdvor pravilen all ne. 

V prlmerjavi z drugimi tovrstni- 
mi programi lahko redemo, da je 
to zelo dober programski paket za 
udenje Stetja in racunanja, V 
enem programu je za zmerno ce- 
no zelo veliko snovi, kl je res prila- 
gojena nadobudnim maidkom. 
Prijem je izviren in duhovit, izved- 
ba pazelosolidna. Program se po 
recenzentovem mnenju lahko 
brez bojazni postavlje ob najbolj- 
Se tovrstne izdelke iz tujine. 

Avtor- Ljubo Kostrevc je Izdal 
program pri podjetju Brut film iz 
Ljubljane. kl je s tern zelo uspeS- 
no poseglo po svojem kosu v pro- 
gramskem poslu. Vsem skupaj Se- 
da kupci v trgovini ne bl govorili: 
-Taksen program 2e imamo.- 


BASIC ZA ZX SPEC- 
TRUM- Avtoija; AleS Burgar 
in Jure Spiler. 2i0 strani, Crno- 
belo- Izsio v samozalozbi, 
1985, 


S vojo prvo knjigo 0 basicu je 
bil Jure Bpller -zarapi spleta 
objektivnih tezav- prislljen 
izdati vsamozalo2bi. Za priredbo 
za mavrico bi danes gotovo dosti 
laije nasel zaloZnIka. toda vlso- 
kolzobraZenemu intelektualcu se 
na teh zeml|eplsnlh SIrinah bolj 
splada zavijati pakete, kot pa pre- 
prosto delo prepustiti zalozbam, 
sam pa pisaii nove prepotrebne 

cene literature veljala 
Ista merila kot za cene tlstlh nekaj 
radunalnikov, ki jih lahko kupite 
pri has, potem bi tale knjiga stale 
kakih 6000 din. In ker papir pri 
nas ni bistveno cenejSi kot v tuji- 
ni, se pokaJe, kako zelo od Var- 
darja do Triglava cenimo lastno 
pamet. 

Ob taki samozalozbi nenadoma 
postane mogodih kup stvari. 
Kljub temu da se Jure Spiler uk- 


varja s pisarjem knjig in zaloinlS- 
tvom samo popoldne, je od goto- 
vega rokopisa do knjige na poNcI 
trajalo samo 14 dni. To je malen- 
koS ve4, kot ga najveija sloven- 
ska dasopisna niSa porabi za natls 
tele revije. Predstavltev in rekla- 
ma sta bill organizirani bolje od 
katerekoll raiunalniSke knjl2ne 
izdaje naSIh zalozb. Ne sludajno. 
Slabo delo se v takem poslu ne 
konda z ugotavtjanjem -objektiv- 
nih okollSCIn«. ampak z udarcl. 
Udarci po 2epu. 

Zalozbam je pad vseeno. all 
prodajajo knjige o aerobikl, vrt- 
narstvu all radunalnldtvu. In zaloZ- 
nlkom nl mar, all strodke tiskanja 
pokrijejo reklame all pa kupci, ki 
canijo dobre dianke. Na boste ver- 
jeli, toda ko je nekdo v samoza- 
lo2bl ielel Izdatl knjlgo in se je o 
ceni pogovarjal z znanim sloven- 
skim zaloinikom, mu je ta sveto- 
val viSjo ceno, ker se knjigarnam 
poceni knjig ne splaca prodajatll 

Kramljanje o poteh in stranpo- 
teb naSega zaloznldtva bomo na- 
daljevali kdaj drugid. sedaj pa 
prelistajmo Se Basic za spectrum. 
Avtorja sta Selela s knjlgo nado- 
mestrtl prlrodnlka v tujem jeziku, 
ki jih dobimo z radunalnikom. Na- 
loga je gotovo silno nebvalezna, 
saj je bll oranJni prirodnik znan 
kot eden boIjSih uvodov v progra- 
miranje v basicu sploh. Ta je jezlk 
za zadetnike In pisec mora Imeti 
pred odmi Ijudl, kl bodo radunal- 
nik prvid uporabljali. Prav zato je 
napisati dobro knjlgo o basicu 
teije. kot opisatl pascal all for- 
tran. 

Avtor ne more skriti, da se je 
radunalniSIva udil'na vellkih stro- 
jIh. Uvod bo zato zelo primeren za 
tistestarejse letnike, ki svoje zna- 
nje radl postavijo na trdno podla- 
go. Bolj zagrati za delo bodo o 
analogih radunalnlklh, bitih, bytih 
in seveda hit temi knjig o radunal- 
nlStvu. Stevilnih sistemih (Zlvel 
hex), ASCII znakih, pomnilni- 
klh... brail, ko jih bo Blake Ca- 
rrington pregnal s televizorja. 

Spectrum pride ne vrsto na 
strani 16, ko ga prlkljudlmo na TV 
In kasetofon. Stran je pretesna za 
prepotrebna pojasnlla. kl Jih ima 
skoraj vsak zadetnik prl vdltava- 
nju programov. Namesto natan- 
dnega navodila, kako se nauditi 
uporabljali tipkovnico s pomodjo 
kasete Horizons si lahko preOere- 
mo pel strani teorije In ogledamo 
nekaj diagramov. Kdor radunalni- 
ke pozna mu bo to zadostovalo, 
za zadetnika pa je kaseta kot 
nalaSd. 

SledI mala Sola basica, kl jo ie 
poznamo In jo bomo gotovo Se 
sredall v knjigi o C-64. Morda bl 
blla lahko nekoliko daijSa, saj se 
bomo osnov programiranja 
naudil? prav na teh nekaj straneh. 
Ostale tri detrtine knjige so le Se 
opeke, kl jih bomo postavijali na 
temelje. Zasnova ostaja tore) Ista 

tarn svetujem, da zares natandno 
predelamo poglavje, ki udi pro- 


sebno domiselnl. Prav zaradi ek- 
zaktnejsega prlstopa pa je mnogo 
stvari razlozenih mnogo bolje kot 
V originalnih priroCnikih. Kondno 
je nekdo povlekel iz megle kana- 
ie, tokove in podobno ropotijo, kl 
bi jl na normalnem radunalniku 
rekli 'operacijski slstem>. Na 
koncu knjige so Se vse potrebne 
tabele, kratek pregled ukazov in 
2al samo na koncu, naloge, s ka- 
terimi bl lahko bralee 2e sproti 
preverjal svoje znanje. 

Basic za ZX spectrum je resna 
knjiga o jeziku za zadetnike, kdor 
pa je na mavrico presedlal z dru- 
gega radunalnika, se bo ob njej 
znaSel kot riba v vodl. Skoda, da 
Informacfje ne presegajo tistih v 
originalnem prlrocniku In se ne 
dotikajo tern Iz publikaclj za -ek- 
sperte«. Knjiga bl tako postala za- 
nlmlva ludi za mnozico tIstIh, kl 
so angleSkI prirodnik ie absolvi- 
rali. Na koncu naj pohvalimo Se 
jezlk, kl je ostal slovenski, pa 
kljub vsemu domad radunalni- 
karjem. 

Kupite: ce Se ne znale basic In 
Imate mavrico. 


Bozidar Pasaric: ZX Spectrum 
— uvod u rad i programiranje. 
Narodna tehnika SR Hrvatske 


K aj je mogode redi slabega 
0 knjIgI, kl stane 306 NO? 
To je knjiSIca, kl so jo vsi, 
ki Jim angleSdIna ne tece, se kako 
pogreSall. Zadetnik bo v knjigi 
naSel vse potrebne Informacije, 
od tega. katere kable in pribor je 
dobll ob radunalniku, do vrst pro- 
gramov In seznama Iger. 

Na zadetku vas avtor poudi o 



tern, kako prikijuditl radunalnik na 
TV, kasejofon in v zid, navade te- 
hnldne podatke, polem pa se za- 
dnejo prvi korakl po tipkovnici. 
Nobene akademske teorije o In- 
formatlki, Stevriskih sistemih, al- 
goritmih... Knjiga peije bralee 
natanko tja, kamor si zell, za tip- 
kovnico. RazloJI, kako uporabljatl 
tipkovnico. SledI navodilo, kako 
vditatl programe s Kasete Hori- 
zons, ki jo kupec dobi ob radunal- 
niku, pa jih razen Igre Zid ne upo- 
rablja. Bralee se bo naudil obvla- 
datl tipkovnico s programom, kl 
so ga napisall posebej za to. 

Ko se navelidamo horizontov, 
nas avtor popelje mad programer- 
]e. Pot je nekoliko trnova, saj bo- 
mo ie v prvem programu sredall 
zanke FDR In BEEP, INK, RNO . . - 
Oobrih starin programov za racun 
kvadrature kroga v tej knjigi ni in 
prvim korakom sta namenjeni le 
dve strani. Takoj za tern je poglav- 
je o geometrrjl zaslona In finr gra- 
fiki. 

Osrednjl del knjige govorl o 
programiranju v basicu. Zadne se 
z dokaj nepomembnimi ukazi za 

bill rezultati naSega dela dlmprej 
vidni In bi nas spodbudili k delu z 
matematicnimi funkcljami, zanka- 
mi, pogojnimi stavki, INPUT . . . Na 
koncu poglavja je Se nekaj zani- 
mivih trikov z INKEVS, ATTR in 
SCREENS, disto za konec pa je 
avtor prinranll podprograme (GO- 
SUBj In ukaze za delo s kasetofo- 
nom - [o mikrotradnlklh pa 
nidesarl). 


To, da je knjiga nastalananaSIh 
tleh, dokazdje tudi seznam pro- 
gramov za kopiranje. Avtor opo- 
zarja. da je kopiranje nezakonito, 
vendar svetuje: da vse odpove, je 
programe Se vedno mogode kopi- 
ratl tonsko (s tako In tako nastavi- 
tvijo Ionov In glasnosti). Sled! spt- 
sek najboIjSIh Iger (Prlmum uti- 
lllasl) 

Zadnjf del knjige govorl o pro- 
gramiranju V strojnem Jeziku 
(Tandum exacUtudn). Sale tu se 
zadnejo radunalnlSkl zargon, dvo- 
jiski sistem, BCD (?!), Hex... Av- 
tor nedvomno pozna procesor Z- 
60, a daje vtls. da se prl mavrici s 
strojno kodo nl mazal. Funkeijo 
USR obravnava med ukazi za ge- 
neriranje nakijudnih Stevil, deprav 
ta nima nadeino prav nobene zve- 
ze s postavitvfjo semena naklju- 
cnih Stevil RANDOMIZE. Na kon- 
cu je Se pregled sporodll, ki jih 
radunalnik IzpISe ob napakah. 

Knjiga je osupijivo poceni, ved 
kot vredna svojega denarja in naj- 
vedjo pohvalo zasluti Narodna te- 
hnika SR HrvaSke, ki jo je Izdala In 
zaloJIla. Vsakemu zadetniku bo 
dobra opora med prvimi korakl. V 
knjigi je mnogo stvari, ki se zdijo 
zelo zanimive in pomembne tudi 
osnovnoSolskIm hackerjem, a te- 
ga raja ne berite. V knjigah, ki jih 
oglaSajo v naSem Casoplsu, a Jih 
2al Se nismo mogli predstaviti, bo- 
dole stvari gotovo opisane popol- 
neje, 

Kupite: de sta angleSki all nem- 
Skl prirocnlk nedolaknjena. 


£rTEB‘ 


'THADE 


POOJETJE ZA MEONARODNO TRGOVINO 


LASTNIKI 

TISKALNIKOV, 

POZOR! 


Nazaloglimamo: 

• vsestandardne 
dimenzije radunalniSkih 
papirjevvcik-cak 
izvedbl.venialivec 
kopijah (samokopirnl ali 
z indigom) 

• vsevrstemapza 
odiaganje radunalniskih 
papirjev 

Ha vaSozeIjo tiskamo vse 
radunalniske tiskovine po 
vasih predlogah. 

INTERTRADE 
SektorBiropapir 
LInhartova 9 (Plava laguna) 
tel. 325-964 ali 325-966 
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■Dtsial ap es ztaaik ).! 
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uagonk iid karijd oasa paiiinta, ajk ipzaid sadlannji ragroiip 

01 ETL Ja = r‘dnag"3ba 
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02 DRF =li OT /21tie 
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54 ETL KaJ'il: 
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isMiBra 

60000 
67600 
7 6 2 2 1 * 
S6016 .51 
9712S.739 
109741. 12 
124056 . 17 

140303 . 75 

155744 . 76 

60000 
77200 
99474 
12831S . S3 
165b72 . SS 


b0000 

96700 

15.6154 


Retitev uganka 12 Tabruarake .tavilka: 

Sraki m bi vardavall na Oast leaecev 

PoSast, k! Ja hiijia oo vsah vdiralcev iz zaaoka se ueniije 
inPIaciia in vaakoaur izaed naa letno sdira pslovico 
pnbranjenega denarja. Kdo i«a cd tega konst ni jasno. B.'-aici 
'NN aa zvarini upirajo tako, da lupujajd dddatni) strojns opraac 
in oalagajB denar v hranilnicd, Kate se pri razli'ftib oCrestnih 
sarab najbeij splada rardevati ja pa petade dasladnji prograa: 

5 DIN o!3l! DIR t(3) 

10 DPTfl 60000,0.54,0.59,0.62 

11 DATfl ,25, .5,1 

20 READ drtar,o(!l.o(;),oi31 

25 READ t:il,t(2),t(3J 

26 PRINT "CAS', 'SURA' 

30 FDP 1=1 TO 3 

33 LET dn=dnar 

36 PRINT 'ouUlCOjn -iO.dn 
40 FOR t=tli) TO 2 STEP tdl 
SO LET df!=dnidn»Bi!Utfi) 

60 PRINT odltlOOi'S ’(tidn 
70 NEU t 
so NETT 1 

58 Mojmikro 


Kut da bi tudi V' aantan orah nald revi;c so nadin Bbradurtavanjo 
la poprafili, tats aa so obrea’.ne nera iatoe in vphve otrestro 
obraatnaga radiida pri vezavi ra nanp _dasa ni vad. Danes se 
.iege Bbrestiijeja tako, kcT da Ci iodal! vrstibdi 


Kagrado SOO sin preiasjsi 

Ksnotc Nar.os, Iva ’.ole Rioara I/Ili, 59000 Sibsdik 
veso Dukancy;:, fnoaajska 246, 72000 ’enisa 
2eUc Cr^ogora, S.SoIaje 6, 43000 Sjelcyar 
Soba Anoraj, Cantar.ie.a 1, 63320 Titovn Velanje 
Dragita Ozrga, 17, Odarne Srigade 35, 42230 Ljdberg 
kstcl Rarijana, Dusanova 102/29, 13000 Nil 
Balant (lario, Preserje 16, 63314 Braslcvde 
sjfid Ndbopia, !I Bnla.-ar 34/27, 11070 Novi Beograd 


OdjoDvid .''laorag, Pavla Silica 2/1, 21000 No,i i.o 
Dejan Vildek, Beta Brzida 13, 21000 Ncvi Sad 
lanio tufid.V. Sortana iO, 52000 Pula 



Prvili deset 

Mojega mikra 


(2.) 1. Match Point 
(1.) 2. Jet Set Willy 
(4.) 3. Sabre Wull 
(7.) 4. Soccer 
(-) 5. Fort 

Apocalypse 
13.) 6. Sherlock 
(8.) 7. Football Cup 
(8.) a. Atic Atac 
(S.j 9. Travel with 
Trashman 
(8.) 10. Full Throttle 


Software Projects 

Ultimate 

Commodore 

Commodore 
Melbourne House 
Artic 
Ultimate 


Poslali ste nam 543 glasovnic. Kollko glasov je zbrala katera 
igrica, pl$e na desnl strani lestvice. 2a primerjavo: kar 30 jih ie 
dobilo po en sam glas. 


IzJrebani so bill naslednji glasovalci: 

Prvo nagrado, Sharpov 2epnl kalkulator na sonCne celice EL- 
240 (darllo Sfiarpovega zastopnika Mercator-Mednarodna trgo- 
vina, TOZD Cental Titova 66, 61000 Ljubljana), dobi: Viktor 
Ganc, Zelimlje 46, 61292 Ig pri LJubljanI, 

Orugo nagrado, srbohtvaSko kaseto Radia Student z 10 pro- 
gram!, dobi: Robert StefaniC, SrebrnlCeva 6, 66000 Koper. 

3.-5. nagrado, kaseto Kontrabant 2 (darilo ZaloJbe kaset In 
ploSC RTV Ljubljana), dobijo: Ittvan Brindza, SenCanski put 
43, 24300 BaCka Topola; Robert Kleindienat, ZupanCICeva 2, 
61240 Kamnik, Slaven MatIJekeviC, SlavCa 18, S5400 Nova 
Gradikka. 

PrihodnjI mesec vas Cakajo enake nagrade. Na dopisnico 
napiSIte svojo najljubSo igro, zraven pa Ime, prilmek In naslov 
Glasovnico pokijlie najpozneje do 15. aprila na naslov: Moi 
mlkro, Titova 35, 61000 Ljubljana. 


spec. 46 
spec. 48 
CBM 64 


CBM 64 
spec. 46 
spec. 46 
spec. 46 




STROlWA OPRElWi. 


dudoviti svet dodatkov 


tiskamo . . . 


Epson FX-80+ 


Matrika znaka: 


matriftoi 

160 znakov/sek (max) 
pica, elite, condensed, enlarged, un- 
derlined, subscript, underscript, 
moino: NLQ 
obe, grafika samo v eno 
ASCII 96 znakov in 11 mednarodnih 
naborov 

tekst 9 X 11, grafika od 460 x 
1920 X 8 

moinost 2000 znakov 
centronics, mno2no: RS 232 C all 
IEEE 488 


Druokbild in Briefqualitat. Hohe Qualitatsi 
Endlospapier gewahrleistet.. Die Briefbbgen 
Einzelblatteinzug (Option) eingespannt. 

£3F=-t£Z: I 1=^ I Kt^ r I OMEfM s 

Pi 

DRUCKCSESCHWINDIKEiT 1^0 Zeichei 

DRUCKR I CHTUNG d i rec 1 1 oi 

9 

^''8’ 


T iskalnik novB generacrje, ki jo tudi zvesti braid naSe revlje, V 
ss je poiavil skora] pri vseh eni od prlhodnjih Stevllk bomo o 
resnejSIh proizvajalcih. For- tern mercedesu med liskalniki ob- 
mula je enostavna: ohraniti staro seineje pisali, Novi model je ostal 
kvaliteto in ceno ter ponuditi kup- popolnoma enak, Ima pa zaradi 
cem lepSi tisk (Near Letter Qua- plusa v Imenu nekaj dodatnega. 
Ilty). To je ploSdca, kl omogoia kvail- 

Epsonov tiskalnik FX-80 pozna- teten tisk. 


^46 


-c t i 


1 . Steuerung verschiedener Funktionen 
Z.B.: Reset, Condensed, En 1 

Double-Strike, Und erl ~ 

2. Ei 


tin aatomatischer Einzelblatteinzug ist 

3. Druckbild in KorrespondezqualitSt ist n 

4. Standig 2 kB EingabepuF-fer verfugbar (a 

5. Erhbhung der Verarbeitungsgeschwindigke 

sohabs und des Druckerprogramms 

6. Zusatzliche Steuercodes 


Star SD-10 (SG-10) 


Vrsta: 

Hitrost: 

Vhodni pomnilnik; 
Velikosti znakov; 
Posebni nadini: 
Nalotijivl znaki: 
Vmeanlki: 

Cena: 

Naslov; 


Povzetek: 


matribni tiskalnik 9'n 
160 (120) 

2Kb (razsirijtvo do 10) 

6 razll£nih $lrln 

NLQ (17'11 pi6ic), indeksi, potence 
240 

paraleini, serijski IEEE po ^eljl 
1300 (1700) DM 
Star Erope 
Frankfurter Allee 1-3 
D-6236 Eschbornfts. 

Zah, Nemdija 

dobra slara delta in gemlnl z NLQ in 
proporclonalno grafiko 


I sponsko podjetje Star MF3. 
Co. Ltd je nastalo2eleta1947. 
TaKrat seveda sa niso delall 
Blnikov, ampak komporente 
za izdelke precizne mehanike. Na- 
tandnost In kvaliteta mehanskih 
delov sta pogoj za dobre tiskalnl- 
ke. V ZDA jih je Star zaiel Izvatatl 
1977, V Evropi pa se je pojavll test 
let kasreje, Zaslovel je predvsem 
s tiskalnikom gemlnl, kl je bil 
eden najcenejSih posnemovalcev 
epsona FX-60. Predstavill smo ga 
V lanskl septembrski §tevMkl, Na 
deltah pa nastaja vedji del izpisov 
V naSem dasopisu, 

SG10 in SO10 sta novi verzljl 
obeh najbolj priljubljenih mode- 
lov, geminija In delte 10. Desetica 
pomenl. da oba tiskata na paplr 
SIrine 10 palcev (priblitno A4). 
Vdelana sta traktor za vodenje ne- 


skondnega papirja z luknjicami in 
vaij za tiskanje na navadne llste. 
SD je tudI dokaj hiter, 160 znakov 
na sekundo. BIstvena novost gle- 
de na stara modela je moznost 
tiskanja z znaki. kl se na zdijo ved 
sestavljenl iz todk In po kvaliteti 
spominjajo na tiskarsko kvaliteto 
drk. (Near Letter Quality). Po 
naSem mnenju so slarovi znaki 
bliije kvaliteti LQ kot epsonovi. 

Sicer pa presodite saml. Tiskalnik 
Ima poleg standardnlh ASCII vde- 
lane posebne grafidne znake, na- 
bor znakov, kot jlh ima IBM-PC, 
240 znakov pa labko definiramo 
sami. Tudi pri risanju se na bomo 
ved jezill, saj je grafika proporcio- 
nalna, tore) bodo krogi tudi na 
tiskalniku okrogll. PIsanje pro- 
gramske opreme za nova tiskalni- 



2K BYTES (EXPANDABLE TO 6K BYTES) 

10, 12. 17, 5, 6, 8.S CPI 
BIDIRECTIONAL. LOGIC SEEKING 
UNIDIRECTIONAL IN BIT IMAGE AND NLQ MODES 
96 STANDARD ASCII CHARACTERS 
aa STANDARD INTERNATIONAL CHARACTERS 
96 ITALIC CHARACTERS 

SS ITALIC INTERHAT JOHAL CHARACTERS 
96 Near Letter Quality CNLQ) Characters 
BB NLQ International Characters 
64 STAR SPECIAL CHARACTERS 
S3 IBM SPECIAL CHARACTERS 



8 O 


®-r^ebnisBe sind auf Bi 
^ werden durch einen ai 


zro Sekunde 
; (text) Unidirectic 

‘t inch Oder -frei de 


Kantrolltasten. . . . 
Emphasized, Ita. 

. Skip - 

' au-fsetzbar (Option *E 
dem NI^-Board mOgli 
•icJi bei Benutzung des 
* t durch Optimierung c 
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matriCnl (9 * 9) 

160 znako/sek (max) 
pica, elite, condensed, enlarged, ui. 
derlined, subscript, super script, I 
NLQ ■ 

obe, grefika samo v eno 
ASCII 96 znakov In 11 mednarodniri | 
naborov 

molnost 2000 znakov 
centronics all za v tekstu omenjene I 
ra£unalniKe mozno: FtS 232 (j all ■ 
IEEE 488 


Consumer 
vir (CES), kl 
tkim V Las 
Vegasu. Petidnim ameriSkim Iju- 
biteljam hISnih radunalrlkov je 
Epson pokazal svoj novi tiskalnik, 
prlrejen posebej za hiSne raCural- 
rike C-64, atari 800 XL, IMB-PCj 
in apple lie. Sistem prilagoditva 
na vse te racunalnike temeiji na 
posebnih ploSdicari PIC (Pinter 
Interface Cartridges), kl se od mo- 
dela do modela razllkuiejo. 

Tiskalnik prenaSa zapis na pa- 
pir V SO koionah s hitrostjo 100 
znakov na sekundo pri normal- 
nem tisku all snitrostjo 16 znakov 
na sekundo pri kvalltetnem tisku 
(Nezar Letter Quality). Lepotec 
obviada vse nacine tiska, ki so jih 
poznali 2e njegovi predhodriki: 
odebeljene, poveSane, dvakrat 
odtlsnjene, komprimlrare, poSev- 
ne, elitre in podbrlane znake. 

Tiskalnik se, kot je pri Epsonu 
te navada, prodaja skoraj po de- 
lih., Cena tiskalnika za oPICajne 
lisle papirjaje 269dolarjev, PICza 
katerikoli radunalnik stane 60 do- 
larjev. 

Kdaj do tiskalnik zajadral v 
Evropo, Se ni znano. Gotovo pa 
bo V proOajalni Mladinske knjige 
razstavljen okrog svetega Nikoll. 


Nr 


Electronics She 
pred krt 




X x-60ti8ka V sedmih Parvari, 
ki jih doloiamo s kontrolni- 
mi kodami. Trak ima samo 
irve, take da druge odtisne 
s komblnacijami teh. Za primer 
povejmo, da kombinaeija rumene 
in modre da zeleno barvo. Tiskal- 
nik lahko uporablja tudi standar- 
dno kaseto s Srnim trakom kot 
FX-80. 

Take kol PX-80 plus pilje s 96 
znaki ASCII, spravljeniml v ROM. 
Vsak znak all simbol je sestavijen 
iz matrike 1 1 x 9 toCk. V tiskalni- 
kovem RAM je prostora Se za 256 
posebno kreiranih znakov, Vme- 
snik za vhodne podafks obsega 2 


Posebnost tiskalnika JX-80 je v 
tern, da lahko vsako toCko v matrl- 
kl odtisne v katerikoli barvi. V vr- 
stici ni nikakrSnIh omejitev glede 
menjave all Stevila barv. Se pose- 
bej pa razveseljuje podatek, da ne 
potrebuje nobenega posebnega 
papirja. 


JX-80 tiska z eno samo barvo s 
hitrostjo 160 znakov na sekundo. 
Uporablja lahko posamezne lisle 
all pa neskonSni papir. Tako kot 
pri PX je ostal poseban (sicer 
po6asnejSi) naiin tISjega tiskanja, 
ki ne motf sosedov ob poznih no- A 
ftnih ekshibieijah. * 
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, nalniSkagrafikaseuporab- 

mene, kot je risanje stolpinih in 
kroznih diagramov, izraiunanih z 
Lotusovim programom 1-2-3. 
Prav za pokvarjence, ki poslovne 
uspehe svojlhi podjeti] riSejo na 
folije in jih prikazujejo svojim del- 
nitarjem, je narejen Epsonov ri- 
salnikhi-80. Slane pribliznotoliko 
kol Dralranec FX, in kerjetah pri 
na$ kar nekaj, ga pfedstavijamo. 

Namenjen je same rlsanju. Tisti, 
ki se apogledujete tudi z robotki 
in sisml, ne bosta prisli na radun. 
Zato pa je pri risanju zanesljlvejSi, 
natarenejSi in prirocnejli. 

Na zunaj zelo spominja na ti- 
skalnik FX-80 z odrezano spred- 
njo stranico. List papirja je vpet 
med dva vaija, ki ga premikata gor 
in dol. Pisalnlh peres je deset in 
se premlkajo same vodoravno. 
Spravijena so v posebni kaseti 
••made by Epson-, tore] jih ne bo 
mogooe kupovati kar v papirnl- 


cah. Vlagamo lahko lisle velikosti 

267x192 mm in na desetinkomlli- 
metra natanCno. Napaka pri risai 
nju znaSa najvec en odstotek, pri 
ponovnem risanju isle £rte pa se 
bo zmotila 0,3-0, 5 mm, odvisno 
od tega, koliko bomo medtem 
menjavall peresa. 

Vdelan je paraleini Centronic- 
sov vmesnik. Risalnik razume vse 
kontrolne znake tiskalnikov serije 
80. Zna namrec tudi pisati v vseh 
racinih, ki so pri tiskalnikih 
obiCajni. Za risanje je na voijo 42 
funkeij, med drugim risanje erk 
po obodu krogov. Za nekaj sto 
mark je mogoce dokupili 8K RAM 
za dodatne tipe (risanih) znakov, 
emulator Hewlett-Packardovega 
protokola GL za risanje 32K, vme- 
snl pomnilnik In seveda vmesnika 
RS 232 ali IEEE-488. 

Kupile. be potrebujete iepo 
izrlearte silke in vam natanenost 
todkastih kopij silk z zaslona ne 
zadostuje. 


S te ze kdaj prepodili macka z 
raPunalnikom? Ne mislim 
-mafika-, ampak pravo mu- 

ne laja, gotovo ne. Podakajte. da 
se sooci s Penmanom. Kolumbo- 
vo iajee, kako risati na velik papir 
z majhno napravo, so na rob mize 
postavili pri podjetju Penman 
Graphics Ltd. Njihova ielva zna 
risati na plahte. ki jih, kadar preri- 
sujete, niti na okno ne spravite. 
Zeivo lahko vzamete v roko in 
uporabite kot misko ali digitaino 

Vse to in Se vec zna Penman. 
Ne bo se zgubil na belini papirja 
In bo sam polskal rob, ie bo v 
teiavah. All pa bo lepotico s sred- 
njih strani Starla spremenil v pi£i- 
ce in kvadratke na zaslonu vaSega 
racunalnika. Risarja sestavljata 
dve Skatll. V prvi so moigani, ki 
jih na mikroraCunalnik poveZemo 
prek vmesnika RS 232/RS 432. 
Komunikeeija Je mogoda v obe 
smeri s hitrostmi 300, 1200 in 
9600 bitov na sekundo. Prikljuditi 
ga je torej mogode na vsak radu- 
nalnik, ki ima ta vmesnik. Zelva 
stoji na treh krogliSnih kolesih in 
je z -garazo" povezan prek meter 
dolgega vedzilnega plosdatega 
kabla. Vdelana programska opre- 
ma prepreduje, da bi se ielva z 
njim zapietla. 

Penmanu ukazujemo podobno 
kot tiskalniku, z zaporedji znakov. 
Ukazi se najbolj spominjajo na je- 
zik logo. Premiki so lahko abso- 
lutni ali relativni. S posebnim uka- 
zom in fotocelic zna sam poiskati 
koordinatno izhodiSde. Papir pa 
moramo postaviti na temno pod- 
lago, da je rob dim bolj kontra- 
sten. Zelva nosi tri peresa. torej 


bomo risali v najved treh barvah 
(naenkrat) oziromas tremi debeli- 
nami pisalnlh peres. Korak pri ri- 
sanju je lahko 0,03 mm v katero- 
koli smer. To pomeni, da krogi in 
drte ne bodo nazobcani, detudi jih 
bomo risali z rotringom 0,2. Koor- 
dinate todk lahko podajamo na 1/ 
to mm. kar je dovolj natandno za 
vedino apllkacij. Skrbi pa nas, ko- 
likdna je napaka po daijsem risa- 
nju. Penman ve, kje je, Ie po tern, 
kar jeze risal. Nid ne opazl, ce mu 
koleddek za malenkost zdrsne. 
Zal tuje revije, po katerih povze- 
mamo zapis o Penmanu, ne nava- 
jajo podatkov o tern. Poleg daijic, 
lokov. slips in krogov zna pisati 
drke, za tiste zahtevnejde profe- 
sorje tudi pod kotom, v velikosti 
od 1 do 127 mm. 

Penman je dudovita napravica 
za vse, ki so si zeleli, da bi njihov 
radunalnik stegnil roko Iz pudeob- 
nih tiskanih vezlj. Prikljuditi ga je 
mogode na vsak radunalnik z 
vmesnikom RS 232, programska 
optema (25 funtov) pa je ze na 
voijo za C-64, IBM PC in apple 2. 
Pripravijajo tudi podoben pro- 
gram za spectrum in ielvasto raz- 
lirltev basica v OL. 

Ge radl ridete z radunalnikom 
ali vas zanima robotika, vas Pen- 
man ne bo razocaral. Nekajkrat 
cenejsi je od desarkoli podobne- 
ga, stane priblizno toliko kot ce- 
nen matrldni tiskalnik. Lepo bi bi- 

10, de bi z njim opremili tudi kak§i 
no radunalniSko udilnico. Tisti, ki 
prisegajo na logo, se bodo strinja- 

11, da sa je osnov mnogo lade 
nauditi s take napravico kot pa z 
alfanumeridnim zaslonom. 

Kupite, ie vas zanima ka| vei 
kol risalnik A4. 
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1700 DM 

Epson Deutchland Gambh, 
Am Seestern 24 
400 Ousseldorf 1 1 
Zah. Nemdija 
kvallteten risalnik 
za diagrame in manjde 
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The Lost 
Kingdom of Zkul 


Isanje progrsmov za zverinico. ka- 
krSen )e QL, nl maCjl kaSel). To doka- 
zuje tiidl §e vedno skromna porudba 
programske opreme. ki je ra voijo za ta racu- 
nalnrk. Resda je programov relativno vec. kot 
|ih je blip Ob takem dasu za spectrum all C- 
64, a takih ugotovitev 2al ni mogode naloditi v 
mikroradunalmk. Kondno pa si lahko prlvoSdl 
dolge ure u2ltkov tudi ljubitelj pjstolovskih 

Nekod so V gorah zlveli dkratl. Dolgo In 
sredno sozivell, doklerjih niso pregnall moz- 
je Iz Carasa. dezele ra jugu. Skratje so bill 
skoraj premagari. ko so se zatekli v svojo 
zadrje pribeullsce, v Zakleto mesto. Veliki 
darovnik je tam $e zadrjid zbral svojo magi- 
dno mod In popeljal dkrate v odlodllrl napad 
na prlSIeke. 

Skratje so slavlll Pirovo zmago, peScica 
preZivelln si ni nikoll opomogla In Se vedno 
objokuje mrtve tovarlSe. 6arovnlka rise naSli 
med mrtvimi. Legenda pravi, da se je vrnil y 
zakleto mesto in da tam cuva bajni zaklad 
tzginulega kraljestva Skratov. Vhod v votllno. 
kjer nai bi bll zaklad. spominja na dIoveSko 
lobanjo in od tod morda tudi naslov Igre 
(Skull... ZKUL?). MnogI so ga poskudali poi- 
skati. Malo se jih je vrnllo, pa 4e ti so ostali 

To je zgodba, ki Igraica popelje na trnovo 
pot. KJasiden pustolovski scenarij, zadinjer s 


pravinjo mero sknvnostnih meglenlh dolln, 
Skolskih duhov in keltskih legend. Ker je igra 
napisana za QL. so v 85 K stiaclll na stotine 
prostorov ki so zelo izdrpno opisani. Silk 
nenajstniki sploh ne bodo pogredali, saj so 
teksti zares dobri. To dokazuje, da vsen radu- 
nalnidkih iger ne gre sirpati v isto kalegorijo 
izdelkov mdustrlje zabave, kot so kungfujski 
fllml iz Hongkonga in slabde italljanske kav- 

tudi radunalnidke igre so del naSe kulture 
In dobre pustolovsdine so ji gotovo najblizje. 
Kot V mnogih skotskih baladah tudi v tej Igri 
sovraznik prihaja z juga, kot nekod Rlmljani 
In pozreje vsiljivi Angleii, ki so stoletja tepta- 
11 trdozive moZe v kiltih. Uinllo bo nekaj dasa, 
da bodo o nekatenh radunalniskih »igrah- 
plsall na kulturnih straneh. a tudi (Km In tele- 
vlzija sta morala pocakali. Med Igranjem pu- 
stoIvSdine s slikami in brez njlh se vslljuje 
podobna primerjava kot med branjem knjig 
in sllkanic. Ilustracija nam kaie kraj dogaja- 
nja, de pa slike ni, ima domiSIjija prosto pot. 

Program in naslovra slika zavzameta vso 
mikrokaseto. Igra se nalaga kakih 20-30 se- 
kund. Naslovna slika je od vsega. kar sem 
doslej videl v mikroradunalrikih, gotovo naj- 
boljla in je hkrati dobra reklama za program, 
namenjen risanju, ki naj bi ga firma izdala ie 
marca (GRAPHIQL - 34.95 lunta). Risana je v 



KALAH 


Tip: 

simulacija 

Radunalnik: 

CBM 64 
Format; 

Cena; 

7.9S funta (kaseta), 9,95 funta (di- 

Zatlnti^' 

Talent Computer Systems 

Povzelek: 

Poskusite puSdavsko igro in mords 


nizki lodijivosti, a ker je vsaka todka svoje 
barve, je udinek enkraten. 

Igra je zelo tezavna In dolga. Po eni url 
kolovratenja sem vedel natanko toilko kot na 
zadetku. Za zakladom sa ne podim sam. am- 
pak obdasno sredujem Se dve intetigentn' 
bitji, ki iSceta sredo. Seveda ne manjka niti 
statistov, ki ubijajo air pa povedo kakSen 
kljud za resitev. Sdenarlj nekajkrat parodira 
staro mamo vseh pustolovSdin, Kolosalno ja- 
mo Crowtherja in Wooda. Po smrti me radu- 
nalnik lanko ponovno oZivi, a ne kar napre|. 
Ko bi se rad inkarnirat tretjid, mi zapise. da 
niti James Bond ni zivei tolikokrat. Vsaj v 
knjigi in filmu -Samo dvakrat zivi§« ne. 

Po vsebinski plati lorej vse pohvaie, tehni- 
dno pa bi bila lahko igra boIjSa. Prednost QL 
sta tukaj Ie prostoren pomnilnik In t. i. -input 
buffer-, ki omogoca, da tipkamo ukaze, med- 
tem ko se izpisuje opis lokaeije. Program 
pozna precej besed, a je razmeroma podasen 
pri odgovorih. Morda zaradi zelo komprimi- 
ranega teksta all pa program ie ni naplsan v 
distem slrojnem jeziku. 

Vseeno nakupa (program je izvrstnozaSdi- 
ten proti presnemavanju) ne morem odsveto- 
vati. Nasprotno, zaraOi odlidnega scenarija 
boste ob tej igri preduli mnogo ved nodi kot 
se take zabit igralec Hobbita all Kontrabanta, 
pa 5e anglesdino si boste spotoma IzoUlli. 
(±.T.) 


” iS diovek, na jezi 

ase, damo in mlin. Igre so mi podasi 

- ziezle dez glavo. Kupil sem si radural- 
rik in zacel igrati Sah. Skoraj po pravilu sem 
Izgubljal. Kako ne bi, saj je radunalnik prema- 
gal se naSega glavnega urednika (bivSega 
drugokategornika); smola, pripeti se. Vrag 
vzemi se umetno inteligencol Poleg monopo- 
lija sem bledel ob backgammonu in ajneu. 
Morda je bila napaka v tern, da sem vse te 
Igre poznal od prej. Skora; vseh sem se rave- 
lidal po kakSnem dnevu, ko sem spoznal, 
kako jih ukaniti. 

Pred nedavnim pa sem dobil novo simuia- 
eijo druiabne igre za Komodorjevo Stirii- 
nSestdesetico. Pravila ie poznam. nisem pa 
se kaj ved kot povpreden igralec. Igra se 
imenuje Kalah. Pridla je iz tistih krajev, kjer 
ljudje pobijajo kamele za kozarec vode. Igra- 
jo jo bodlsi na ploSdi ali pa kar na tleh ie 
nekaj stoletij. Na ploSdi je 14 lukenj. §est jih 
pripada vsakemu igralcu, sedma pa se ime- 
nuje kalah in je za vsakega igraica na njegovi 
desni strani. Zmaga llsti, ki v nasprotni smeri 
urnega kazaica v svoj kalah spravi vec kot 
polovico svojih kamendkov. 

Stvar ne bo proved komplicirana, de pred 
igranjem pogledate zelo Izdrpna navodila s 
primeri Takoj vam bodo jasnezakonitostl pn 
razdelj’evanju kamnov. 

Nikar ne cbupujte, saj se vam bo v zadetku 
vedkrat zgodilo, da boste dognall genlaino 
potezo. radunalnik pa vas bo v eni potezi 
naudil skromnosti. 

Radunalnik je resen nasprolnik in zaraOi 
dobre grafike je igranje z njim prav prijetno. 
Novo druiabno igro sta iz puddav v Evropo 
prenesla Andrew Collins, ki je napisal pro- 
gram, in Mike Masters, ki jeobllkovalgrafiko. 
V trgovine je program spravil Talent Softwa- 
re. Vsi skupaj so naredili, na kratko poveda- 
no. debar izdelek. 

(C. K.) 
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NOVE ICRE. 


ANTE UGLES16 
MATIC KBAGEU 


V mnoiici podjetij (predvsem 
otoikih). ki so se specializl- 
rala za izdelavo Komerclal- 
nega softvera za naipopiilarneiSe 
modele mikroraeunalnikov, je 
med najbolj uveljavljenimi pro- 
gramska hi5a Ultimate. Se bolj kot 
zaradi kvalitete, ki je oa zavldljivi 
ravni, )e poslala popularna zaradi 
originalnostl. Je tudi ana redkih 
his, ki ]ih komerciaini uspeh prve- 
ga bolje prodajanega programa ni 
uspaval (karjesicerie kar pravilo 
na triiSfiu softvera m komercialne 
glasbe). 

Za pri nas najpopularneiJo Ma- 
vrico je Ultimate izdal do danes 
desat igric. Sprva so bile te igre 
popolnoma arkadne, potem pa so 
se hackerji pri Ultimate odiofili za 
nov naiin izvabljanja denarja od 
zabave zeljnih radunalnikarjev. 

Nenavadna mesanica arkadne 
igre in avanture je biia zadetek v 
Crno. Otroci so pozabili Pacmana 
in Space Invaders, starejsi so si 
zbrisali vse sane in si zadeli risati 
zemljevide labirintov, ZaOnja Ulti- 
matova igra v tern stilu je Alien 8. 
Neverjetno je podobna njihovi 
prejSnji uspeSnici Knight Lore, 



Alien - 
osmi potnik 


Obe uporabljata izredno dodela- 
no rutlno za prostorsko predslavl- 
tev teles, kl so jo avtorji poimeno- 
vail »FllmatiO". Pri Alienu 8 je po- 
sebno dobra rutina za premikanje 
predmetov, ki je blla nekoliko za- 
nemarjena pri Knight Loro. 

Cilj igre je prinesti 24 predme- 
tov na natandno dolodena mesla, 

razliin'ih mestih labirinta. So Stiri 
razliine vrste predmetov: kvader, 
piramida, polkrogla in valj, ki s 



svojo poOobnostjo s sirom never- 
jetno zbuia tek, 

Vseh predmetov v labirintu je 
nekaj cez trideset, kar igro nekoli- 
ko olajSa (ni treba pobratl vseh). 
Naenkrat lahko prenaSamo le tri 
predmete. PostavitI jim moramo 
na mesta, kjer se pojavljajo v me- 
glicah. Ta mesta so na zemljevidu 
oznaCena z oblikami predmetov, 

Lokacije, kjer so predmeti, pa so 
oznacene z barvami, kajti relaclje 
med barvami in razllcnimi pred- 
meti $0 Izbrane nakljudno. Ce je 
na kakdni iokaciji, kl je oznacena 
z rdedo barvo, piramida, bo na 
vseh lokacijah z rdedo barvo prav 
tako piramida, Izjemoma se lahko 
namesto predmetov pojavijo do- 
datna zivijenja v obllki dloveka. 
Prav tako so nakijuino izbrane 
zafietne pozicije. So stiri moine in 
so na zemljevidu debelo obroblje- 
ne, Stevilka v spodnjem kotu po- 
ve, koliko predmetov potrebuje- 
mo, da poberemo naslednjega na 


tej Iokaciji oziroma preikamo 


Pri nekaterih predmetih je treba 
mnogo domisijije, preden spoz- 
namo nadin. s katerim se dokop- 
Ijemo do dragocenega predmeta, 

Najvedkrat si je treba pomagati s 
podstavljanjem predmetov, kl jih 
nosimo s seboj, ponekod pa smo 
celo prisiljani premikati razne ob- 
jekte, ki so nam pri roki na tisti 
Iokaciji. Na nekarih lokacijah je 
treba krmiliti (hoditi po tikpah s 
kurzorji) robota v oblik NLP, da 
nam aktivira mine, kl so raztrese- 
ne po iokaciji, 

Vse to zveni zelo lepo, dokler 
ne spoznate, da Imale na voljo le 
pet Zivljenj. Tudi na koncu ome- 


Nadaljevanje na 66, strani 



Qralicna avantura z 
Orakulo, njegovim 

dobro izkorlldeno 
graflko CBM 64. 



H^reselimo se v dase, ko so 
HvSe vedeli za volkodlake. 
A psoglavce in vampirje. 
Nid kaj lepe zveri niso bile to. 
Ljudem so sterile veliko hude- 
ga. Samo najpametnejSi in naj- 
pogumnejSi so jih pretentali in 
kdajpakdaj redlll kakSno mla- 
denko iz ledenega objema 
strastnega grofa Drakule. 

V vasi je stara gostilnica In v 
njej mozidek, kl vam bo poveOal, 
da se ni Iz gradu de nihde vrnil. 
Kogarkoli boste sprasevali 0 
gradu in njegovih prebivalcih, 
vedno boste ostaii brez pamet- 
nega odgovora. LjuOje vas bodo 
samo prestradeno pogledali in 




Spomnite 


se stare finte. Kri2, 



kila cesna, ogiedalo... Jasna 
stvar. O grofu Drakuli sle ie toli- 
ko prsbrali rn sllSall, da ga boste 
- zlahka stisnlli v kot. 

♦ Klasiftna srhijivka Melbourne 
k Housea za CBM 64 ponuja peti- 
CneZem en zanrski blser zelo 
Cislane literature. Po deteklivki 
Sherlock Holmes je za tiste, kl 
r>e verjamejo v ra£unalnlSko kul- 
luro, tu se Castle of Terror, 
^ predstavnik raiunalnlSke litera- 
ture groze. 

Igra je sestavijera iz dveh de- 
lov. V prvem se igrate samo v 
vasi. Pripravijate se na napad in 
zbirale predmete, ki vam bi 
ulegnili koristiti v vampirskem 
briogu. V drugem delu begate 
po gradu Irt ISdete mlado lepoti- 
co, ki komaj £aka na konec igre. 

Preseneden] je za vsakim vo- 
gaJom nekaj. Avantura vsebjje 
40 zelo dobrih silk in srhijivo 
glasbo, ki bo poskrbela za pri- 
I letno ozracje. Slednje nemalo- 

I kratzanesefloveka, danepazlji- 

I j*' vo napiSe, kako fantastiCna je 
• . igra. Dober zvok ;e pad zadeva, 

kl je pri spectrumu nismovajenl. 

1 Dobra uporaba treh kanalov in 

I lodenega Suma pa nam naje2i 

I uSesa in zapre odi, 



( ^ Problemovv tehnidnl zelo do- 
- L bri igh ne manjka. Spoznati je 
treba, da ljudje tudi laiejo. Opi- 


|ih je ireba prepoznati. Najvedji 
problem je sporazumevanje s 
f sogovorniki, saj radunalnik poz- 
na kaj malo based in je iskanje 
sinonimov igra znotraj igre. 


6a ste se odiodlll za igranje z 
Oolgimi zobml, najprej v kak$- 
nem temainem hodniku kupite 
od zloglasnih preprodajaloev 
program, podakajte polnod, pri- 
jgite svedo, postavite na mizo 
krvavo teletino (ce jo kje dobite) 
■r si privoSCile krvavo pirovanje. 


Obllo ugrizov po vratu In tivo 
mladenko vam 2elim. 



I gro je ameridko podjetje U. S. 
Gold najprej narediio za com- 
modore 64, zdaj pa jo prodaja- 
jo tudi za spectrum. 2e naslovna 
sllka pokaze, da gre za dober ko- 
merciaien izdelek. Naslov pov 


je sovraznikove bunkerje. Tank se 
premika nekoliko cudno, zato 
morad biti pri prehodj minskega 
poija zelo pazijiv. 


Sledijo priprave na 5. stopnjo. 
zadnji obradun. Tu imad nalogo, 
ladje, se zadned da unidid mogofien tank. Stoji na 
em. Postal si Iz- utrdbl. kjer se prikazujejo beli 
vztraino prema- kvadratki. Ko zadaned te luknje, 
1 minsko polje, postanejo drne. Zadevati jih mo- 
lostove in unicu- rad dim hrtreje, saj se sovraznikov 


tank nezadrzno obrada proti tebi, 
da te bo unidil. Po pribllino dese- 
tlh zadetih kvadratkib pa ga raz- 
nese in pokade se bela zastava. 
Cim vedsvojihtankov pripeljes po 
tej poti do cilja, tern boljdr rezultat 
bod dosegel. 
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Usemstraniprioge, vKawi'iyivj 

programe.jepretesnihiamnoiicokasettnizpisov. hi 

vsak dan prihajajo v uredniitvo Za knjigo smo pnhraniU, 
izpilili in priredili kar najvedznaciinih programov. da bi 
uporabniku n^avrice predstavili vse moinosti. ki mujih 
ponu/a programski jezik basic Obenem naj bi kupca 
knjige naudili tehnike programirania. pa tudi drobnih 
Irikov in Carovnij. s katerimi prisilimo raiunalnik. da 
postane prijaznsjSi P'l vseh programih smo skusali 
razloziti- kako delajo. in vam svetovati. ka; lahko 
dopolnite in izboijsate Skratka. dve stvar, vam da fa 
knjiga nauCi vasprogramirativbasicu. obenem pa vam 
zapusti mnogo uporabnih programov in prisrcmn iger. Za 
vsak dinar, ki ga Paste oditeh poitar/u. boste dobili na 
kupekilobytovbesedila Zato. Mirko. hopla na radirko! 


NAROCILNICA 

Narotam Izvodov knjige 

MIRKO TIPKA NA RADIRKO po 1100 din. 

Znesek bom plaial s povzetlem po preiemu poSiljke. 


Kraj (poStna Stevilka) 


Izpoinjeno naroCilnico poSIllte na naslov; Moj mlkro, Titova 35, 
61000 Ljubtiana, z oznako -Mirko tipka na radirko- 


Nifiesar pa se ne da nareditl z 
dejstvom, da boste imell najveP 
teiav ravno z zadnjim predme- 
tom. Mnogo srede vam 2eliva In 
obllo iivcev. 

Univerzalnega nadina za po- 
vedanieSlevila Zlvllen) nl, sa) kroil 
po Jugoslaviji 2e nekaj razlidnih 
verzij lega programa. ZaOnje tri 
Ultimatove Igre namred uporab- 
Ijajo poseben nadin zadcite pro* 
grama (t. i. SPEEDLOCK). Vsak, kl 
je to zaSdIto odstranll, je posnel 
program na svo| nadin. Poskusite 
sredo takole: najprej z ukazom 
MERGE vstavlte program v basi- 
cu. Vtlpkajta nove vrstice: 10 
LOAD CODE : POKE 60026,201 20 
RANDOMIZE USR 60000: POKE 
42587,127: POKE 60026,195; 
RANDOMIZE USR 60026. 


In sedaj Se hasvet. Najprej po- 
glejte, katere predmete pomenijo 
posamezne barve. Potem ustavlte 
igro (SPACE all CAPS SHIFT) in 
naredite podroben nadrt, kako 
boste pobrali In odiozlll vse pred- 
mete. Sele nato nadaljujte Igro. 



• inietaMTno uiejanje slike tiskanega 


• iiUerakdvno in avtomatifino lazpelje- 
vaige povezav 

; • izdelava tehnicne in proizvodne d(>- 


izdelava prototipov ilskani^ 


. montam natia (beli tisk) 
le tiakove za HC vitalnik 



ODSEKZA 
RACUNALNISTVO 
IN INFORMATIKO 


CENTER 

ZARACUNALNISKO 

NACRTOVANJE 



INSTITUT ..JOZEF STEFAN«, 




Moski se mora stalno dokazovati . . . 
Izkusnja preteldosti, okus sedanjosti . . . 


vrhunska moska kozmetika 


kozmetika 


